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Fichas de Trucos 


SUPLEMENTO GRATUITO PARA LOS LECTORES DE PLAY2MANÍA 





FAZ 





EL RETORNO DEL REY + MEDAL OF HONOR FRONTLINE 
“SILENT HILL 3 + SOUL CALIBUR li 
BURNOUT 2 + GTA VICE CITY 
PROJECT ZERO + ENTER THE MATRIX 





Este mes no te vamos a hablar de nuevos juegos, ni hacer reportajes especiales. Para esta ocasión hemos 
ideado unas fichas que podrás guardar en la caja de los juegos y que contienen trucos, guías y consejos. 
Para disfrutarlas, sigue estas instrucciones: 








SEPARA LAS 
FICHAS. separa con 
cuidado las páginas del 
suplemento. Si utilizas un 
"cutter" y una regla, el 
corte te quedará más lim- 
pio.Ten cuidado de no 
pasarte de la banda negra. 


SEPARA LAS 
FICHAS. Ahora corta 
la página justo por la mitad 
para separar las dos fichas. 
Ten mucho cuidado, ya que 
Si el corte no es preciso la 
ficha podría no entrar des- 
pués en la caja. 


RECORTA LA 
FICHA. separa con cui- 
dado las páginas del suple- 
mento y luego recorta la 
ficha separando la banda de 
color. Si utilizas un "cutter" 
y una regla, el corte te que- 
dará más limpio. 


DOBLA POR LA 
MITAD. Haciendo que 


coincidan las esquinas, 
dobla la ficha por la mitad. 
Cuando veas que el pliegue 
es correcto, marca bien la 
doblez para que te quede 
como un librito. 














RECORTA LA 
FICHA. recorta las 
bandas negras de la parte 
inferior y superior de la 
página. Repasa con cuidado 
el corte. Igual que antes, si 
usas una regla y un “cut- 
ter” lo harás mejor. 


COLOCA LA 
FICHA. Abre la caja del 
juego totalmente e introdu- 
ce la ficha en la parte trase- 
ra, justo encima de la con- 
traportada original. Si no 
entra bien, extrae la ficha y 
repasa el corte. 





COMPRUEBA EL 
CORTE. Una vez que 
tengas la ficha recortada, 
comprueba que no has deja- 
do filetes de color, y que el 
corte ha sido recto y preci- 
so. Si es necesario, dale 
algún retoque. 


ARCHIVALA EN 
LA CAJA. y ya está. 
Ahora podrás guardarla 
dentro de la caja del juego, 
junto al manual, y usarla 
siempre que juegues, sin 
tener que buscar los trucos 
o estrategias en la revista. 








>Trucos BMX XXX 





E TRUCOS PARA TODO: 
* Modo Visible Gap: PARABOLIC. 





_* UGP Roo s Jam 2: BOOTYCALL 
* Aumentar la velocidad: Z AXIS. * Las Vegas 1: HIGHBEAN 
* Visión Nocturna: 380 SOG. e Las Vegas 2: TASSLE. | 
* Editor del parque: BULLETPOINT * Launch Pad 69 1: IFLINGPOQ = 
) * Launch Pad 69 2: DEA 
m VIDEOS * Video final: DDUULRRLDRSQUARE 
* Intro aleatoria: JOXINTRO. * Todos los videos: JOO RATED CHEAT 
= * Vídeo Bonus 1: 
THISISBMDOC p M BICICLETAS 


* Video Bonus 2: i 

KEEPITDIRTY 

* The Bronx, NY 

A: LAPDANCE 

* The Bronx, NYC 
RIPTEASE A 

ron? NY 








* Todas las bicicletas: 65 Sweet Rides 
EI * Bicicleta de Amishboy: AmishBoy 1699 
* Bicicleta de HeltKitty: Hemiarty4s7. 

* Bicicleta de Itchi: 11055594 
* Bicicleta de JoyRide: Joyride) 8 
* Bicicleta de Karma: Karma 37 1 
* Bici de La toy: Latey41) 
+ Bicicleta de Manuel: Monueidis 
* Bicicleta de Milia: 32524 
* Bicicleta de Nutter: Nunter29n 
* Bicicleta de Rave: RaveYi 
* Bicicleta de Skeeter: Sboetertés 
* Bici de TripleDub: TrioleDut922 
* Bicicleta de Twan: Te2012. 


E NIVELES 


* Seleccionar nivel: MASS HYSTERIA 

* Las Vegas: SHOWMETHEMONE 

* Launch Pad 69: SHOWMETHEMONXEY 
* Rampage: IOWARULES 

* Roots: UNDERGROUND 

* Sheep Hills: BAABAA 

* Syracuse: BOVBANDSSUCK 

4 * The Dam: THATDAMLEVEI 

* Todos los niveles: CHAMPAGNE ROOM 
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posos en bici 


, los personajes secretos, las habilidades ocultas y Si, también los videos 
culares muchachitas es lo que te ofrecemos. ¿Te interesa? 








Pla 


= A 





e Tailwhip: « + Bl. 


* Can can: > + B. 
* Superman: MESE E 


MODIFICADORES EN SALTO: 
* Rocket dir: a - © 

* One footer: «= + Y 

* No footer: # + @ 

“Xup EN 

* Barspin: 4 + © 

* No hander: w + @ 

* One hander: + + @ 

* Seat grab: » + © 


GRINDAR: 

WO DE « ` 

* Smith: e + & 

* Crooked: # + A 
* Toothpick: + + & 
*Icepnick: $ -+ à 

* Sprocket: % + & 
* Feehle: o + A 
Luce: ss & 


PIRUETAS ESTÁTICAS: 
* Stick B how + E 

* Junkyard: e + Y 

* Mega spin: # + m 

* Forward Rope: + + M 

* Pachyderm: 4 + E 

* Time Machine: w + ME 

* Dump Truck: +» + E 

* Slider: x + B 


| Voces: Inglés | Jugadores: 1-2 
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-Trucos Prisoner of War 


Fugas con truco 


Si quieres ser mejor que Houdini en esto de tas 
consejos y, llegado el caso, usar los trucos para 


EJ d -— 
LI pau 7 as Mn "T 


B HACIENDO TRAMPAS: 
Ser prisionero en varios campos de concen- 
tración alemanes no es nada fácil. Recuen- 
tos, planes de fuga, hacerte con los ele- 
mentos necesarios para llevarlas a cabo 
son un montón de cosas que hay que tener 
en cuenta y, para que no tengas de preocu- 
parte de todo, aqui tienes unos cuantos 
trucos. Para poner en marcha estos. intr 
duce COMO passwords 


+ Ser informado de los eventos diurnas: 


* Ser informado solo de 
lus eventos principa- 


les: “coretimes 
* Sorpresa: "toosavecs 
i * Objetos de intercambio 
` infinitos: "dino 


* Primer capitulo: 
Eb defaultm 
* Seleccionar capi- 
` tulo: “gerlengs” 
* Ser informado 
IL de los even- 
“tos actuates: 
"farleymydos 
* Modo de juego 
en primera per- 
sona: bostor 
* Modo distinto 
A de juego: tos; 
* Desafios: Tatty 
* Guardias gigantes: 
muttn 
* Aumentar la ger- 
cepción: "qnc, 
* Cambiar la fecha 
del juego por la de 
tu consola: “dt 











Compañía 
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MALA HORA DE FUGARTE 
NO TE OLVIDES DE...: 
Si fueras prisionero de: Tercer Re c Jt 


y 


encantana que aig te diese algunos co 
TOO CON OS Que Nacer tu supervivencia una 
labor más ser 


la? Pues aquí van unos cuan- 
tos conse D UL 


À. Hacerte con una cantidad de género 
que ronde los 250. asi podrás haces ! 


emas a todas las “transacciones” m 
PERSAS En cada campamento. Lienado s 
esa Gra, no merece la pena recolectar más 


2. Salvar el juego después de completar 


una Misi0n lue e v esta en carga 
esa partida Coda vez que seas detenido durar 
te el transcurso del uguiente "€ argu t 
para Que no perdas tus pertenencias 


3. Llevar encima sólo los objetos que te 
seran imprescindibles en cada momento 


Sí eres capturado por el enemigo y no puedes 
Cargar una partida reciente, sóio perderás ios 
artilugios que leves en los bolsillos to en las 
MANOS) en ese momento. per 0 todo lo que 
hayas recolectado basta el momento 


4. Prestar mucha atención en todo mo- 
mento al mmi-mapa que hay en la esquina 
interior izquierda de tu pantalla En ó! œ 
muestran en todo momen! OS « 05 00 Y 
SON Que representan à tus enemigos. Gracias 
3 ellos sabres hacia donde miran tus cantores 
5. En caso de verte acorralado en alguna 
de tus incursiones, tirar alguna piedra 
contra los bidones y otros objetos que veas 
Dara despistar a los guardias y crear una ruta 
ġe escape momentánea para ponerte a salvo. 


| Género Aventura | Textos: C 


==? 


Play; 


MSS, y 





fugas, nada mejor que seguir estos 
contar con toda la información posible. 


6. No gastar tu género en los articulos 

que ofrece el "proveedor" de cada 

campo hasta que no sea absolutamente 

imprescindible Algunos de ellos los en- 
"raras por ahí si buscas un poco. 


7. Si te atascas en alguna misión, hay un 
truquillo que puede ayudarte, nero para 
e! que necesitas 150 en especie Guarda 
à partida y luego ve a ver al comité de fugas 
para que te den algun consejo. Obtendrás 
tres detallados informes tras pagar la canti- 
dad estipulada. Luego no tienes más que car 
gar de nuevo la partica para recuperar tu gé- 


À 


nero, pero con la informacion aprendida 


8. No hacer siempre caso de los consejos 
y rutas que te ofrecen algunos prisione- 


ras. La mayor parte de las veces existe una 
sotución alternativa bastante más fácil Para 
cada misión existen muitit te formas de 
superar los objetivos que se te as.gnen as 
Que experimenta 


9. Conocer siempre a tus aliados. E com- 


té de fugas te asignará las messones en cada 
campo al que te trasladen Tambien te darán 
pistas, aunque eso $, por un precii | 
tentes causan distracciones ant Tr 
nes, a veces gratis y en oc es tambrés 
por un precio. Los "gorrones” te otrecerás 
objetos, como llaves u otr Tulares. siem- 
pre à cambio de un prec 

El informador te hablará de la gente o los 
eventos que tienen lugar en el campo. À ve 
es te diran la localización de objetos o egifi- 


GOS, ES: COMO SU nivel de seguridad. Por últi- 
mo, el jugador te invitará a participar en 
juegos de ingenio para conseguir a cambio 
información importante. 


| Voces: Inglés | Jugadores: 1 


meus 
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-Trucos Tekken 4 


Secretos de la lucha 


No basta con luchar e intentar ganar. Hay que pelear siempre conociendo a tu enemigo 








para asegurar la victoria. Aprende con nosotros todos los secretos de Tekken 4. 





Supera el modo Story o Arcade un número 
de veces con personajes distintos. 
+ Jin Kazama: 1 vez 


o Welili acan. Luego seleccions a Los | 


usando el botón de puno derecho en el 
menú de selección de personaje 
* Nina Williams: 3 veces 
* Lei Wulong: 4 veces 
* Bryan Fury: 5 veces 
* Julia Chang: 6 veces 
* Kuma/Panda: 7 veces 
* Heihachi Mishima: 8 veces 
* Combot: 9 veces 
* Miharu: Supera con Ling Xiaoyu el Story 
Mode y podras jugar con Mihauru pulsando el 
botón de patada derecha sobre la colegiala 
china en la pantalla de selección de personajes 
* Eddy Gordo: Completa el Story Mode 
con Christie Monteiro. Selecciónata 
con el botón de puño 
derecho para poder 
jugar con su "alter- 
ego” masculino. 





E SECRETOS 

* Ropa de colegiata de Ling Xiaoyu: 
Supera con Ling Xiaoyu el Story Mode al 
menos una vez y selecciona a la colegiata 
pulsando el puño derecho en la pantaila de 


personaje para tenerto disponible. 
* Desbloquear el modo Theatre: 
Supera el mado Árcade una vez con 
cualquier personiare 


BIMPARABLES 
Nota: todos los movimientos que tengan 

* junto a ellos tienen que mantenerse 
pulsados unos instantes para que se 
ejecuten correctamente. 
* BRYAN FURY: 
Matos Smash < 3 PA 1 
Meteor Blow o) 
* HWOARANG: 
Dynamite Heei II] 
Cancelar. e, + 
Power Blast: Flamingo izquierdo «6 
Cancelar: e, e 
* LEE CHAOLAN & VIOLET: 
Silver Cyclone 4 «X9 
Silver Demon Fist v «Ne A 
Cancelar: 4,4 
* CHRISTIE MONTEIRO: 
Fruit Picker: € 43€ | 
Cancelar: « <= 
» JULIA CHANG: 
Heaven Cannon: wi FX 
Cancelar: «= 

* NINA WILLIAMS: 

Hunting Swan: *+M+4 
Evil Mist: + Up A «X 





Helibre- 4 a, 

* MARSHALL LAW: 

Dragon Fang: # 4 

* KING: 

Jaquar Larat + «MA 

Atomic Blaster (de espaldas) M+A 
Burung Kouckie Bomb E EY V 
Delayed Burma Knucide Bomb 
AE Y 
A EA NLIS M) 
* KUMA / PANDA 

Fatal Wind. «| ,++4+X+0 
Rolling Bear. E E E FE FT 
Saumon Hunter Caw: AMT 
Deadiy Claw: ee EE 

. YOSHIMITSU: 

Sword Impale: « eai 

Death Pose: «MA 

lMoonsautt Slayer: 4 % +> +B 
Wood Cutter MM, 

Br MEE PS 

Sword Suce- & «88 

Desthcopter A+M+A 
ATAR MT YN 

Sword Flash: ER 

* LING XIAOYU: 

Phoenix Strike: += ++ A 

» JIN KAZAMA: 

Eighth Gate of Hell: w +E+A 

e HEIHACHI MISHIMA: 

Demon Tile Splitter: 263 FA) 


A E Sony/Namco | Género Lucha | Textos: Castellano | Voces: Inglés | Jugadores: 1-2 
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Play2 


-> Trucos El Retorno del Rey 


El Anillo tiene truco 





Play 


EM E iL 2 


Para ser el Rey de los Hombres y destruir el Anillo Unico, te conviene ser invulnerable 
y tener todas tus caracteristicas al máximo, asi como contar con varios aliados extra. 


| PERSONAJES 
SECRETOS 

Tras acabar las doce fases de la aventura 
se desbloqueran tres personajes secretos 
Merry, Pippin y Faramir Los hobbits tienen 
como habilidad especia! ta capa de 
invisibilidad, mientras que la de Faremir es 
comentar durante unos instantes l dano 
que infimge a los enemigos y la velocidad 
con is que aïcanza el modo Perfect 


H FASES SECRETAS 


"Palantir de Saruman 


Al acabar e nrego Dos primera vez, sa 
desbloguea el nivel "Palantir o! Saruman 
En èl, tendras que derrotar à veinte rondas 
je hordas de Saruman, en un recinto 


circular cerrado con una columna en el 
centro. Los primeros grupos de enemigos 


Eb. 


d È 


seran simples espectros, pero poco 4 poco 
ràn apareciendo cristuras más poderosas, 
como arañas, Orcos con armaduras y en los 
ultimos niveles hasta trolls. Por su parte, la 
tase “Palantir ol Sauron” tiene un desarrollo 
qual al de la anterior, pero para acceder a 
cita no sólo hay que acabar el juego, sino 
que además debes haber alcanzado el Nivel 
10 con Gandalf, Sam y al menos uno de los 
tres guerreros (Aragorn, Legolas o Gimil). 


* Palantir de Sauron 

Es tan dificil que hace que Palantir de 
sèruman parezca un picnic. Vas à tener que 
entrentarte a veinte hordas de Orcos con 
escudo y armadura, arqueros y soldados de 
Mordor, aderezados al final con Uruk-Hai y 
troity. Para superarias, más vale que utilices 
personajes de nivel 10 o superior con todas 
las mejoras compradas. Ahi van unos 
consejos para que sobrevivas en ellos 


En las rondas con arqueros. elimina 3 unos 
cuantos con tus proyecties y colocate de 
manera que la columna central quede entre 
tu personaje y el resto de los arqueros. para 


que no puedan darte con sus flechas 
-Para sobrevivir Cuando te enfrentes 3 
guerreros con escudo, usa el W para parar 
todos los golpes que te lancen, y responde 
con A para romper los escudos. Ni se t 
ocurra lanzarte a la melé y no parar 
ataques, porque estarás perdida 
-Aunque sea dificil, intenta que no tr 
rodeen, sobre todo en los niveles faaie 
cuando te las ves con enemigos poderosos 
como orcos con armadura. Sí no hay 
arqueros, corre por el escenario hastá que 
estés en una posición cómoda para ataca 
Al final de cada ronda, aparecerá una 
pocion de vida en el suelo. Ni que decir 





tiene que debes recogerla siempre. Ademas 
algunos enemigos dejan también pociones 
-Los trolls son menos fieros de lo que 
parecen Si puedes, pillalos por la espalda y 
en unos pocos mandobles estarán muertos 
Los proyectiles los eleminan con rapidez 


| MATERIAL EXTRA 

A medida que avances, irás desbloquesndo 
videos sobre el desarrollo del juego, entrermtas 
con los protagonistas de las peliculas, etc. Éste 
es el material y los niveles donde consegusrio 
* Prólogo: “Diseños artisticos para la 
pelicula” y "Los Hobbits en el juego” 

* Camino a Isengard: 

"Entrevista Christopher Lee" 

+ Minas Tirith - En lo alto de la Muralla: 
"Entrevista a lan McKellen” 

* El Camino del Muerto: Diseños artisticos” 
+ La Puerta del Sur: "Producción 

+ Huida de Osgifiath: “Entrevsta Sean Aste 
* La guarida de Ella Laraña: 
"Entrevista à Ebjah Wood”. 

+ El Monte del Destino: “Entrevistas a Dio; 
Void, Andy Serias, Dom Monaghan y Dad 
Wenham”, 


E TRUCOS 

Estos trucos sólo pueden activarse Cuando sa 
han bnaluxdo tas 12 fases del juego. Para cito 
pausa el pego, mantén pulsados L1, L2. R1 y 
R2. e introduce estas combinaciones (tas 
direcciones se pulsan con el pad) 

+ Recuperar Vida: E E O E 

. Modo Perfecto: ©, 4 4 x 

* Siempre devastador à. +. A 4 
«Todas tas mejoras: + 4 4 E 

e Proyectos infinitos: E E +46 
Muir E N + 

«Modo indicador de objetivo: 4 O EE 5 


Compañía EA Games | Género Acción à Textos: Castellano | Voces: Castellano | ey 1-2 
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SALIDAS DE PISTA 


* Para el trazado de curvas muy ce- 
rradas, puedes exagerar el movimien- 
to con un toque suave de freno o freno 
de mano. 

* Para corregir el derrape una vez 
salgas de la curva y evitar un trompo, 
haz contravolante girando la dirección 
hacia el lado contrario del derrape 
hasta que consigas recuperar el con- 
trol normal del vehículo. 


COPILOTO | 

Debido a la multitud de curvas ciegas 
que encontrarás en algunos circuitos, 
a que no conoces el terreno y a la 
gran velocidad a la que circulas, nece- 
sitas prestar mucha atención en todo 
momento a las indicaciones que te da- 
rá tu copiloto. 

* La información más importante que 
te dará en cada tramo es la dificultad 
de cada curva. 

* Un grado 6 es un giro muy abierto 
que apenas requiere tocar los frenos 
y el volante. Sin embargo, una curva 
de dificultad 2 u orquilla de 180? te 
obligarán a frenar bastante y girar 
bruscamente la dirección para conse- 
guir que tu coche gire rápidamente en 
poco espacio. 

* El color del indicador de la curva 
que aparece en pantalla es otra indi- 
cación muy importante. Si es blanco 


13INY3IHL3 


FRENADO Y DERRAPADAS 


Sin embargo, a medida que éste se 
torne rojo te advertirá que hay algo en 
el trazado que puede provocar un ac- 
cidente como puede ser un salto, es- 
trechamiento de la carretera o proxi- 
midad de rocas, árboles o acantilados. 
* Para conoce: de qué riesgo se trata 
en concreto, escucha las indicaciones 
de tu copiloto y levanta siempre el pe- 
dal del acelerador por precaución. 


-> REPARACION DEL COCHE 
Uno de los factores más importantes 
que decidirá en muchas ocasiones un 
rally a tu favor es saber reparar ade- 
cuadamente los daños que sufra tu 
vehículo, debido generalmente a acci- 
dentes de todo tipo o a una conduc- 
ción muy agresiva. 

* Dispones de sesenta minutos para 
arreglar todos los desperfectos que 
se hayan producido en tu vehículo, pe- 
ro ten en cuenta que la reparación de 
cada componente lleva su tiempo. 

* Debes dar siempre prioridad a los 
componentes más perjudicados, ya 
que se puede conducir con un coche 
algo fastidiado, pero no fastidiado del 
todo, ¿de acuerdo?. 

* En el caso de que todos los compo- 
nentes se encuentran igual de mal, si- 
gue este orden de prioridades a la ho- 
ra de repararlos: refrigeración, turbo, 
ejes, ruedas, suspensión, caja de 
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FRENADO Y DERRAPADAS 


cambios y por ültimo la carrocería. Lo 
importante es arreglar primero de 
dentro para fuera. 

* Sufrirás una importante penaliza- 
ción de tiempo si sobrepasas los se- 
senta minutos mientras arreglas tu 
vehículo. Siempre es mejor completar 
los tramos con el coche dañado que 
sufrir semejante castigo insuperable 
en carrera, 


-> CONTROL DE LOS TIEMPOS 
Aunque debas seguir el ritmo de ca- 
rrera más rápido que puedas, muchas 
veces conviene saber los tiempos que 
hacen tus rivales, y en especial tu 
principal rival: Colin McRae. 

* Observa en todo momento el tiempo 
que te marca el indicador situado en 
la parte superior derecha de la panta- 
lla. Es una referencia muy importante 
que no puedes perder de vista. 

* Si estás en primer lugar, este tiem- 
po indicativo no aparecerá. 

* Una buena estrategia es permane- 
cer en segunda posición en los rallies 
que sean muy disputados para tener 
controlado a McRae y aumentar el rit- 
mo al final para superarle. 

* Si sabes que aventajas a tus rivales 
en muchos segundos, puedes especu- 
lar un poco con el resultado y reducir 
de esta forma tu ritmo para evitar un 
catastrófico accidente. 
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REPARACIÓN DEL COCHE 


6t oU PIUe (a ZAe¡d ua ein 
Lb oU PIUBINZÁRIA MalAaM 


ota 


T :sasopebnp | sajiug :sa90A | ouejjajseg :sopxaL | U01992 ap PANJUIAY 043499 | Z axe, eiueduio?) 





o 





4444 +4 4734 e 15 18 
¿EDINDIND èp [3A16 (a nuns + 


Nantes » 18 trz1e:opons. 
acu cR MI Y ki Ces Ug 
O 23 TI 13 » 13 19 Y 

: 24909 |à 10) Aus + 
$—t1-—49t- E 
"Pares ej eut 34 « 

y e 4. . TE 4 2 TT ZH TB 
d 2132153 785 

4 +++ 4 +++ @ 17717 Z$ 
43 [3 JENAJ + 

tÅ. p b lp 23 1728 TY 23 ZY 
SOUL? 39 PAID « 


CENA MAL. 
5$370PU03 sesuais PIO PLparesa e 


PDan ` Hi nt 


15 SPLODUESIMO de 141 mai £01$3 





f 


sesoyew sedweJsj > 


REPARACIÓN DEL COCHE 


-> MEJORAS EN EL COCHE 

Al finalizar cada rally tendrás que su- 
perar difíciles pruebas para conseguir 
las mejoras mecánicas que harán que 
el rendimiento de tu coche sea mucho 
mayor en cualquier competición en la 
que participes. Aprovecha las dos 
oportunidades que te darán para com- 
pletar cada reto: 


AMORTIGUADORES 

* Supera la parte final del tramo 4 del 
rally de Finlandia en el tiempo marca- 
do para conseguir unos buenos amor- 
tiguadores que absorban las irregula- 
ridades de las pistas. 

* Conduce siempre lo más rápido que 
puedas, pero evitando caer en los pro- 
nunciados surcos que hay alrededor 
de la carretera. 

* Acelera a tope en los saltos para 
hacer que los niveles de los amorti- 
guadores lleguen al máximo antes de 
cruzar la meta. 

* Controla las caídas de los saltos y 
realízalos con la orientación adecuada 
para trazar las curvas que pueda ha- 
ber a continuación. 


NEUMÁTICOS 

* Supera un tramo de los rallies de 
Australia, Suecia o Japón respectiva- 
mente en el tiempo que te indican y 
completa además el nivel de derrapa- 
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CONTROL DE LOS TIEMPOS 


da que aparece indicado en la parte iz- 
quierda de tu pantalla. 

De esta manera, conseguirás unos 
neumáticos estupendos para conducir 
en superficies como gravilla, nieve o 
asfalto mojado. 

* Realiza derrapadas exageradas en 
las pocas curvas cerradas que encon- 
trarás girando al máximo el volante en 
cada ocasión. Aprovéchalas bien, ya 
que aunque dispongas de mucho tiem- 
po para superarlas, la mayoría de las 
curvas no te servirán para aumentar 
demasiado los niveles, tenlo en cuen- 
ta a la hora de conducir. 


FRENOS DE CERÁMICA 

* Para detenerte a tiempo en la zona 
sefialada de la recta, antes de que se 
acabe el tiempo, debes hacer una 
gran salida y conocer el instante justo 
para frenar a fondo. 

* Para no derrapar al comienzo de la 
prueba y perder importantes décimas, 
mantén las revoluciones en los 3/4 
del marcador y acelera a fondo cuan- 
do den la salida. 

* Para calcular el lugar exacto de fre- 
nado para detenerte en la zona roja, 
tienes que tener muy en cuenta la ve- 
locidad a la que circula tu coche, ya 
que un X4 necesita mucho más espa- 
cio para detenerse que un X2 en la 
misma prueba. 


FRENOS DE CERÁMICA 
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AMORTIGUADORES 


CAJA DE CAMBIOS 
* Esta prueba se desarrolla en un ta- 
ller y deberás manejar con tacto la 
marchas de tu coche y permanecer en 
las revoluciones indicadas durante 
unos instantes. El premio merece la 
pena el esfuerzo. 
* Para subir y bajar marcha usa los 
botones R1 y L1. 
* Para aumentar las revoluciones usa 
el stick derecho. 
* Cambia a una marcha superior 
cuando la aguja del cuentarrevolucio- 
nes esté cerca de la zona roja. 

* Frena cuando tengas que reducir de 
marcha para evitar perder tiempo. 


-> LAS DISTINTAS 
CATEGORÍAS 
Antes de competir en el campeonato, 
tendrás que elegir el tipo de coche 
que deseas manejar entre las tres ca- 
tegorías distintas que te ofrecen. Ca- 
da una tiene sus peculiaridades, virtu- 
des y defectos propios. Por tanto, 
elige un vehículo teniendo en cuenta 
siempre tus habilidades. 


X2 
* Son los modelos ideales para un no- 
vato, ya que su control es muy senci- 
llo, la velocidad que alcanzan es mu- 
cho menor y son más resistentes a los 
accidentes. 


CAJA DE CAMBIOS 
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Play2 


Los raperos tambien saben pelear, y en este juego lo demuestran con creces. Pero si 
quieres pelear vistiendo lo ültimo y saber cómo derrotar a tus adversarios, sigue leyendo... 





Esto de convertirse en un monstruo de treinta metros de altura nos ha pillado de improviso, 
asi que nada mejor que seguir estos consejos para acostumbrarnos cuanto antes. 
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E Compañía Sony | Género Lucha | Textos: Castellano | Voces: Castellano | Jugadores: 1-2 


da mE T m wx 








Review Pla; 2Manía nº 52 
Guía en Play2Manía n? -- DUAL 








ViSid 3 


D- 
A 
A 





e =P 0000 


x 


par” 





“BAND B| 9p U0I998311P e| BIO 
-ey ugi228Jip ej ajuauje»snaq eui 
Á 10pe49|a2e ¡a e3jans *ugi229 j1ed 

e| e adeJap un Jeznoala Lled . 
'0ua.j |ap 9juejsuoo OSN | JLL 
-oue Á epides Anw epezeJ) eun Jez 
11891 e e1epnÁe a] e21u39) ejsa “O| 
-314 0 JAU *eAEJD ua “obJequia uis 
"04J8Q ua 0 0j|eJse 

OLHO) S3l91JJadns ua ajuauleAlsa? 

-X3 349.1] 94202 nj anb e1eu opesab 
-exa ÁNW Je49]e| ojuaiwezijsap un 
anb ejuano ua ua) 'ajuejsqo ON “eu 
-9184482 e| e 10fau! a11eJ1eBe esed 
3111490 o| aj alijJadAs ej Is adeus 

-9p un ezi|ea4 'sewapy 'Ssepet4a9 

Anw ueas o 0.16:jad anbipur ogojidoa 

nj anb sej ua serna sej ua UoI2e[a) 
-Ue U03 e1dujaIs 1euaJj spJaqa( + 

"soduiai souanq 

JINS3SUOI Á ejsid ap sepes Je] 
-|^a eJed e|qipui3saJdui sa ojuaui 
-OW epe» ua PIJESa28uU pepisua) 
-Ul e| u02 Jede113p Á JeuaJj 13qes 


SvOvdvadaa A 
00VN 34 € 


O Svorivs 


M.CARD = VOLANTE 


SHOCK2 (66 Kb) 


'ejueujenumuo2 
3/89 9S 91202 |a anb opua! 
-ey 'U0198436t1Jj34 e| ua souep sou 
-3S 1esne? sapand 'aj1anj opersew 
-9p sa edjoB ¡a IS "(opel ap eu as 
912092 nj) səfə soj o (e1uajod ap 
epip1ad) soique ap efes ej Á oqan) 
|a UOS SajewJou sew souep 07 . 
ueuopuege e ajie6 
-I|[qo uejipod anb 343093 ¡e souep 
spJesneo 'jenjiqey seu oj *o1ap 
-uas ¡ap saua6Bew soj ua eáey anb 
2901 0 [OQUE un u03 SEJIEdUI IS + 
"||B4 un opuaiproap 1eqese 
uapand anb *"sopunbas sojuena 
soun sepaaid ojos Á epeu uoo sanb 
-049 ou anb spend *ajJans eyonu 
Saut IS "sepesidwos Ánuw seuoz 
ua 1e6sauue anb ajuepnad Jas 10d 
sew/3p seun 1apJad Jolaw s3 + 
"0juauJoui OPO] ua 
ejsid ap epijes eun pepunbas epo} 
UOJ PABA3/|UOI OBSIIA Ojje ap sai 
-26n] ua pepi30[aA ueJ5 e seni 
SIINICIDIVA 
V1Sid 30 SVOr1Vs e 


OONNIA 130 NOJdINVO 130 IVANVIA 13 


JeJquo39ua e sen anb soufi ad soj ap oduian uoa ajJesine Á u 


PISTOLA — MULTITAP HEADSET 


TARJETA 
ETHERNET 


TECLADO RATON 


"seuiap seieue6 ‘esd, 

e| eapo anb a19y.1adns ej esed 
SOpen3ape sew soj ueas ou SO) 
-Iguinau sn] anbuny *eyiuldad 0] aj 
opeze.] ¡a Á o6sa11 un6je ap eya 
-pe 3] ou 03ojido2 nj anb eaduieis 
10143]u1 |a 10d sesana sej eundy . 
"34209 

[|a ueua4j anb sade1jap sapupib 
S0| Opuejiad 'jJeui10u UQIDINPUO 
eun ezea 014eq O epesad ejja 
-£1B *oj|eJse OLUOD sal2ijedns UZ + 
"epijes e| e ajuej0Ae.] 

-U02 |a u03 sebn/ Á us e oidiburad 
ap adeJJap ueJ6 un 10) SEAN? Se] 
Je10] saqap ‘(0/314 O arar “ejja 
-216) sezipiuinosa salados ug + 
“apijuadns ej Á BAND e| ap 

ojnBue |a ejuan3 ua 1343) sagag + 
:solasu02 so) 

-UBNI soun ULA 1ye *seuja|qoad uis 
0/4998y sepand anb eJeg `0U0149 

|e Sew!3p sejuena seun Jesnde 

Á ajue[oa [e sajop SN] 1e1j5souap 
seipod ajuawjeai apuop sa nby 
SvAdNo 30 oovzval < 


OI98NJIS EPLI aque Jeuoi99ea. 


0103 3311939 sowapod ojos *ajuejon je pqey sew seas anb sasey sowapod ou soijosou 


anb sa A *oinp sauaJjua anb ajen sew 





'Ájje1 ap ojopid Jolaw |a ua 331113109 saJainb Ig 


Review Pla;2Manía n? 54 
Guía en Play2Manía nº -- 


=> 
LIN 


c m - oe ao 
B em rtm oo ttm 


tu. pas . ` vt 
NOM mU Hub tius 


DES 


“SOU BA] qe esed ozeuoadwes sanb 
-|2n3 ua agido? „edeja,, O „Ae, 
Sapepi[epoui sej ua 1178duo09 Lled 


ooanr 3d SOGOI SYN <- 


"bX Á ZX sojeu 
-oadWwe soj jewou opoui ua eiadns 


OLHIdXI QOOIN 73 dluav € 


"ofedse opoui Á sayao9 z uoo g odnus 
O1H3idX3 OCO € 


“(o3sand sawd) 01 eny ods ipny 
8 0dNY9 OLVNOIANVI 


“(A1184 0348n2 ja 04 
-awd 1esadns anb saual ojja esed) 


Jefguew ap ¡19 
-1J1p SEU ojepoui [a Ua 3149/AUO O| 
anb 0| 'e19564] UQI9984] ap sa eu 
-|;ua Á 9]uajod souauw [a sa anb eÁ 
' £0 enue] ja ejr^a sajqejo.uoout 
Ise) UOS SAYIOI SO] sopo} anbuny 
"|£38j eas 0¡n3e15q0 
Jainb|eno uoo adjo6 un anb ua) 
-ei| Seuia1]Xa sapepioojaa sej anb 
eÁ 'uoinanpuoo ej ua ajuapnad as 
"21103934813 e| 11631409 
Jinbasuo) Bled segn] ns ua aque| 
-0A8.1JU09 |9 SN Á seana sej ap op 
-1110934 [8 U3 10peJ9[92e ¡a e1jans 
*sonuiquo2 soduroJ) SO) JEJAI Eleg + 


& 


MCARD VOLANTE 
{87 Kb) 


NS gzz eza1du] nieqns 

'(o1sand opun6as) oJefeg 1USIQNSINA 
“(o3sand sawd) /£0 enue] 
:0pezuepAy e 

'(o1send opun6ias) P.Jeues AJZ uao 
“(osand sawd) 1/09 uaBeMSyoM 
:[EU40N e 

eX OLYNOIdANVI 


"(K|Je1 open ¡a oJaurud esad 

-NS anb sauaij) jer»eds Hugas JON 
“(ojsand opunbas) 

UBA Ajey SUBI p104 Á 00Z SY p104 
:Opezueay e 

“(Ajea ojueno ¡a 01aWwud 1eJad 

-ns anb sauatn) 0091 SY 110253 pJoJ 
“(ajsand 192481) 9/2163]u] eyg eiue 


Sl ESSE REC 


"[043u02 ope2i|duuo2 Á ei 

-uajod epuauiaJ] ns e opigap 'soueui 
ajua Uaeiz as anb oj uedas anb so) 
-Jadxa ejueuijea1 sojojid e1ed ojos + 


c 0dNYI 


"P18SX UDOJID |a 
eJjuan3ua as “ou ou02 4a609sa sap 
-ənd anb sojəpow 03u13 SO] 94U3 + 

“BUOZ epes ua ependape 

pepi20[94 ej e 4e|n3412 BJed 0j 
-O(IdO3 [ap ojuauiou! opo) ue sepuad 
-ap anb 01 Jod ‘uos o| ugiquie] sad 
-|05 so] 40Áeui sa 1ezue»je uapand 
anb ewixeui pepioojaa ej OUIO) . 


PISTOLA — MULTITAP HEAD SET 


y. Qu Ra 


TARJETA 
ETHERNET 


“(o3sand sawd) Z 043 911 SOZ 1096nag 
"(o3sand opunbas) 907 1026nad 
:[CLUJON » 

bX OLVNO3dWV9 


:*SOIumd Sa] 
-UBINBIS SO] 18ua;qo esed obanf jap 
Sojeuoeduie» sojunsip soj eyedng 


VBLX3 S3H202 €- 


"«S8U012d0, 

QUaw [ap 044uap ,5019429S,, OPEL] 
-Jede [a Ua SoBIipoo SO] JInBasuo2 L4 
-ed s1o1seujapo? ap ¡219110 eui6ed e| 
ua ejje ap e11ep seJpod uaiquiej *s0j 
-euoaduie) soj opueueB eses uep 
-and as $039.1935 soj sopo} anbuny 


“0814 ja ua Á eaeh ej 

ua sepedeiiap sapueJb Jezijeai esed 
sopensape sew sojapou soj uog . 
S3juajod saJ0jou! u03 soped 

-Inba ULISA Á pXp UO1998.1] uaugt| - 


bX 


"'ojung Jer |a sowepuaw 

-0394 3] anb 0j 10d “ouang sa ou [04] 

-U03 NS SOPO] AP ajuajod seu 8302 

[a eas J/05 uabemsyjom |a enbuny . 
"SEAJI2 Se] op s9jue JeugJj 

anb e| ua BIISB|9 UOIDINPUOI eun 18] 
-n3efe Á seosniq sauomeJ9|a29p 1e] 

-JA3 gaed 0S89X3 ua 1edeJJap ejta3 + 


Ex 


Aug ses ae 
Md 
Ç 


Y 





TECLADO 


RATON 




















* Mucho cuidado con las caídas 
Las medias alturas, aunque no son le- 

tales, te restarán bastante salud, algo 
que no te puedes permitir. 


* Aunque resulten enormemente mo- 
lestos, no desperdicies munición 
en los caballeros con armadura. 
Sólo conseguirás detenerlos durante 
unos segundos, y esas balas pueden 
hacerte falta después. 


* Siempre que puedas, procura pi- 
llar a tus enemigos por la es- 
palda y por sorpresa. Ahorrarás 
munición y te evitarás algún rasguño. 


-VIGILANTE 

Para conseguir la preciada Pintura 
Obscura, tendrás que vértelas con el 
espectro que la vigila. 

A tu alrededor hay una serie de esta- 
tuas en las que aparece y desapare- 
ce una luz azulada muy rápidamen- 
te. Dicho destello no es sino el 
misterioso cuadro que buscas, pero al 
acercarte a él desaparece y cambia de 
"manos". Saca cualquier arma que 
lleves (las pistolas irán muy bien) y 
dispara como un loco al espec- 
tro. Tras varios balazos, se quedará 
petrificado durante unos segundos, al 
igual que la pintura, así que guarda el 
arma y búscala rápidamente. Cuando 
se encuentre a tu alcance, sólo tienes 
que pulsar % para cogerla. 

Mientras lo consigues, permanece 
alejado del Vigilante, ya que su con- 
tacto resulta muy dañino. Si las cozas 
se complican un poco, busca en las es- 
quinas de la sala munición y un bo- 
tiquín para aguantar el combate. 
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* Ante los enemigos más duros 
no escatimes balas. Usa las ame- 
tralladoras a diestro y siniestro. 


* Salva la partida a menudo, so- 
bre todo antes de saltos delicados o 
enfrentamientos contra enemigos de 
cierto calibre. 


* Si ves cómo Lara se precipita 
al vacío, pulsa % para que si hay 
ocasión se enganche de alguna de las 
cornisas o bordes que encuentre. 


* Manejando a Kurtis, encontra- 
rás menos munición y botiquines. 


Después, sal pitando de ahí por el 
mismo sitio por el que has llegado. 


-> LIMPIADOR 

Busca refugio tras algún mueble y es- 
pérale de frente. No dejes de dispa- 
rarle, mientras vigilas tu nivel de sa- 
lud y nunca le des la espalda. 

Sus ráfagas son bastante difíciles de 
esquivar, aunque si no dejas de correr 
alrededor suyo no supondrán un gran 
problema. Descarga toda la munición 
que tengas contra él y desaparecerá 
momentáneamente. Busca la puerta 
de entrada al apartamento y sal al pa- 
sillo, Ve a la derecha y entra por la pri- 
mera puerta a la izquierda. 

Recoge un cargador y de un rincón 
un botiquín. En ese instante, volverá 
nuestro "amigo" a través de la pared. 
Agáchate justo donde estás para que 
no te cosa a balazos y luego sal de re- 
pente y métele una buena ráfaga. 
Cuando salga corriendo, metete por el 
hueco abierto en la pared y coge la 
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Guías PS2 | TOMB RAIDER: EL ÁNGEL DE LA OSCURIDAD 


* Si Lara te dice que no puede hacer 
algo por falta de fuerza, busca por 
la zona algún bloque que arras- 
trar. Ese ejercicio servirá, normal- 
mente, para incrementar esa cualidad. 


* Lo peor que te puede pasar en un 
túnel inundado de agua es perder la 
orientación. Busca detalles a tu 
alrededor que te guíen y lleven 
directo a las bolsas de aire. 


* En las zonas protegidas por 
trampas como estacas o agua 
hirviendo. Piensa antes de tirar de 
una palanca o pulsar algún botón. 


Viper que ha dejado tirada y la mu- 
nición. Sal por la puerta de la iz- 
quierda y, ya en el pasillo, arrástrate 
debajo de los sensores láser que 
hay a la derecha (A y L2). Una esce- 
na te mostrará cómo salta por los ai- 
res la escalera que lleva a los pisos 
inferiores, pero no tendrás problemas 
para saltar hasta el piso bajo evitando 
las llamas. Allí hay un botiquín y dos 
cargadores bajo la escalera. Sube 
por la escalera al piso superior y 
avanza por el pasillo a toda pastilla 
con la ametralladora en las manos. Al 
fondo verás al Limpiador y unos sen- 
sores unos metros delante de él. Co- 
rre y salta sobre ellos mientras 
aprietas el gatillo sin parar. 


-> PROTO 

Tanto jaleo con este bicho para nada... 
Limítate a llenarle de plomo 
mientras retrocedes todo el rato 
esquivando sus dentelladas y zarpa- 
zos. Cuando reciba suficiente daño se 
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VIGILANTE 


derrumbará durante unos segundos 
haciéndose el muero, pero no te confí- 
es. Segundos más tarde se levantará 
y escalará algunas de las paredes del 
recinto para desaparecer durante 
unos segundos de tu vista. 

Si permaneces con el arma desen- 
fundada, no tendrás problemas en lo- 
calizarlo en cuando vuelva a bajar al 
suelo. Repite la operación hasta que 
Kurtis lo remate. Por cierto, encontra- 
rás algo de munición y un boti- 
quín en los rincones. Para acabar, 
tira de la palanca que hay en el arte- 
facto del fondo. 


-> BOAZ 

Procura retroceder y esquivar- 
la en todo momento. Saca la pis- 
tola y apunta al feo careto de Boaz. 
Tras unos cuantos disparos, se parará 
y los 4 orificios o cápsulas que tiene 
en el costado (dos a cada lado) co- 
menzarán a expulsar un dañino líquido 
verde. Encañónala desde uno de sus 
lados y apunta a cualquiera de 
las cápsulas (puedes cambiar de 
objetivo pulsado W) para disparar 
hasta que reviente. 

Vuelve a encarar a Boaz y dispárale 
en su cara para repetir el proceso con 
las otras tres cápsulas restantes. Bo- 
az intentará alcanzarte, además de 
con sus garras, con unos chorros de 
líquido que salen de su cola, pero que 
puedes esquivar con facilidad si no 
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LIMPIADOR 


dejas de moverte. Una vez acabes con 


su "cuerpo serrano", de su interior 
surgirá la auténtica científica de La 
Cabala. Esta especie de humanoide 
con forma de insecto no te causará 
problemas. Limítate a disparar y 
a moverte de lado a lado hasta que 
acabes con ella. 


-> ECKARDT 

Lara permanece atrapada dentro de 
un circulo de energía que la impide 
moverse con libertad. Nuestro archie- 
nemigo, mientras tanto, nos atacará 
desde el exterior, donde no puede ser 
alcanzado por nuestras balas. 


Mantén siempre el arma desen- 


fundada, ya que te facilitará enor- 


memente el localizar a tu rival en todo 


momento Al principio se limitará a 
lanzarnos proyectiles de energía y 
llamaradas de fuego. Unos ataques 
realmente fáciles de esquivar ya que 
podrás evitarlos saltando o simple- 
mente agachándote de! todo (con À 
y L2). Tras varias ráfagas, Eckhardt 
se "liará" a invocar a clones suyos 
en tres puntos distintos del circulo 
de energía. 

Cuando los tres estén completamente 
formados, correrán hacia el interior 


de la circunferencia en la que estás en 


línea recta para fundirse nuevamente 


en un solo Eckhardt. Para esquivarlos, 


simplemente, aléjate de su tra- 
yectoria. 
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Una vez aparezca en el centro del cír- 
culo, espera a que el aura roja 
de su alrededor se difumine pa- 
ra liarte a balazos con él mientras 
trata de alcanzarnos con un nuevo 
ataque energético (muy fácil de esqui- 
var). El jefe de La Cabala caerá sobre 
sus rodillas y podremos acercar- 
nos para clavarle uno de los 3 
fragmentos del orbe. Luego repite 
la misma estrategia dos veces más. 


-> KAREL 

A este tipo ni siquiera tendremos 

que dispararle, simplemente de- 
beremos llegar hasta el Dur- 
miente. Corre hacia el cuerpo de 
Eckhardt y recoge su guantelete del 
suelo, mientras esquivas los rayos de 
energía del Nephilin. 

A la derecha encontrarás una columna 
con un interruptor que has de pulsar. 
Esto hará que se extienda una escale- 
rilla al otro lado de la sala y que lleva 
a la pasarela superior. 

A partir de aquí sólo tienes que limi- 
tarte a esquivar los ataques de Karel 
mientras asciendes por dos escaleri- 
llas más hasta lo alto de la estructura. 
Busca la pasarela que lleva hasta el 
Durmiente y acércate a él. Con una 
tremenda escena, todo acabará tan 
rápido como empezó. Lástima que es- 
ta paz vaya a durar tan poquito... 
Bueno, aunque después todo, ya has 
hecho lo más difícil. 
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Trucos Sega Soccer Slam 


Asegurando el triunfo ^ 


Si estás cansado de ver siempre cómo tu equipo pierde todos los partidos, nada mejor 
que unos cuantos trucos para embolsarte siempre los tres puntos en el bolsillo. 





E PARA GANAR 
TODOS LOS PARTIDOS 
Todos los trucos se introducen pulsando 
estas secuencias en la pantalla del tudo. 
* Poder de disparo al máximo: 
L1, R1, EE 
* Turbo infinito pase lo que pase: 
A OM 
* Jugadores con cabezas grandes: 
R1.L1,4,+ M H 
e Más aciertos en los disparos: 
LL R1,4,1+ 0 E 
* Proyector de luz Infinite: 


+ Pelota infantil con estrellas: 
Rl 4,46 
» Pelota infantil 2: R1, 
+. 
* Jugar con un globo como pelota: 
Rl T 7 
+ Pelota Rusty: R1, =, 4.4 E 
» Pelota de playa: R1, +, +, 4 HO 
+ Pelota embalada: R1, =, 4 » BO 
» Bola de billar:R1 o 4.4 BB 
* Cabeza de Remy como pelota: 
Rio. 
* Cabeza de Rob como pelota: 


- 
u. 


Play2 





» Estadio Riviera Ruins: 
tri E) 
+ Estadio Tribal Oasis: 
LI. RI 144406 
* Todos los estadios: 


RlRl»> E OE 


H OBJETOS 

* Objetos de Angus: - @ + e 
+ Objetos de Arsenault: e M + 
+ Objetos de Boomer: + NM + 
+ Objetos de Dante: e Y + E - 
* Objetos de Djimon: e E 4 M 4 


+ 
= 4. 











GE E H RIL +e, 160 » Objetos de Duke: e E 4 0 +» 
* Todos los jugadores: » Objetos de El Diablo: 6 » NE! 
2 EI EN H EQUIPOS DISTINTOS TSG E TT E E 0 4 
* Modo Pelicula Moderna: * Equipos alternativos: » Objetos de Kahuna: NM + 
BORO NOO +, +, +, b Ļ-, + oni bbb e Objetos de Kaimani: E NE M 4 
+ Modo Pelicula Clásica: * Equipo alternativo El Fuego: e Objetos de Kiril: «, NEG 0, « 
enc TII LE TE TEE + Objetos de Lola: = @ « H. y. 
* Equipo alternativo Spirit: * Objetos de Madeira: =. MH, 4,0, 4. 
BN BALONES SENS e Objetos Nova: + W, +, E ES 
+ Pelota de colegio antiguo: * Equipo alternativo Subzero: e Objetos de Raine: =, + 0, t. 
Ri. E EE j} +=. +4 e Objetos de Rico: + 0 + » 
+ Pelota Eyeball: RI, + $, 4.0 * Equipo alternativo Toxic e Objetos Rumiko: + B, +, MES 
+ Pelota Black Box: R1, =, « 4. MO HOLAAA e Objetos de Zari: « MM E 
* Equipo alternativo Tsunami 
ci te | ESTRATEGIAS 
os e Equipo alternativo Volta + No te cortes a lo hora de darle 
t " 4 ¢ b +t , 'mamporros ë tus adversarios. Much 
veces se farma de evitar 8 te 
, B ESTADIOS metan go 
? * Estadio Alpen Castle: * Explota la debilidad de tu rival. No 
4.4.4 4080 pueden ser buenos en todo, asi que estudi 
+ Estadio Jungle Canopy: a tus rivales para encontrar su punto deb 
LI,RI +40.» M atacar por ah 
» Estadio Pacific Atoll: * De igual forma, aprovecha el punto 


1,4 «< «BR 
e Estadio Reactor Core: 
t + + O. B. 
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PISTOLA — MULTITAP HEAD SET 


fuerte de tu equipo. 
o Dispara siempre que puedas usar 
tiro especial. À ia larga marcaras 


Inglés | Jugadores: 1-4 


“Quis 


TARJETA TECLADO 
ETHERNET 


"Puii3ua seAaj| anb ouap 

-BN9 | OZEJSIA un seua IS AJUAWE] 
-Inbue1] sejJeseda. sespod oBan] 
'e1njueAe nj ua opuezueae Jinas 
eJed sejsid sajue11odtwi seJpua) 
-q0 Á sa4juanoue aj anb safeu 
-0s1ad SOj SOPO} UNI e[qe e 


se6ua] opuen2 sella e Jaajoa SAP 


-0d s8284 SE] 9p PIJOÁRU e7 "JA qe 
sapand ou anb ejiand eun 
u03 sep IS sanbaago aj ON » 


"2.87 ap Sapepi[iqeu sej ap 
S£Jopuo4dJ0s aj SBIA Y "pa4ed 
o ejrifaa *eria qn; sainhjena 


"'01ueuoui sawd 

un ua ueij3e4ed anb sej ap souau! 
uos sejni se[qisod sej anb ap e] 
-uan spJep aj epinbasua oJad “op 
-1pJad 030d un ajugjuas sapand oid 
-Dund |y "19 U03 934eziHel[rure] 
e1ed ou40qua nj e40[dX3 e 


4e¡e3s3 e eganad 4e6nj unBje 


ap JIJBS owọ3 sedas ou OPUENJ e 


'SeJinBasuo) 

|n uoi3eui0jui seu 'sejun6eJd 
SN} ueas ,Se)281102 ajuauie?i] 
-jjod,, seu ojuen? 'a|qipurasaa4d 


*pepunoso el 
O sesid sej 10d sopriaApeui sesed 
uapand soyənw Á sope| sopo} 10d 
SopeBip1adsap stay ap pepjueo 
ue16 eun fer 'seulwexa 40d 
UgIUI4 ojos un iu safap ON + 


-w1 Sa pepi[iqeuie ej 'pieuo 


-nog ou02 Sod} uo» osnjoug e 


'Sejjan4 sepeiseulap Jep ou eed 
‘sesed anb sop 40d sonis sol 
ap Sel9U343J34 JeUl0] SEAB 
-ap '9SJapJad [19141p sa enbuny e 


"*'SESIUJ02 

40d sojueiuezejdsap “sojjes ouo 
seso) SejJ8I) Jadey ou o apand 

IS EJBOIpUI 3) anb soj ua sojuau 
-OW e1geH “BART ap somezuaw 
-09 S0| € u0I23U9]P PISIAG + 


pa NOA WE [a SOFISNOD 


¿ou anb ajuidap e sen? 


*Papo. e] anb 01193514 ja Janjosau 


esed sew zan eun epnÃe nj ap ejisaaau eue] *ofiuequia uig "Xiua4 any ¡ena 


F seziua3 sns ap afunsas seJaunjuane sej ap apueJfi sew e] ‘mbe ejsa ui Jog 





piun2sg ej ap jaliuy 13 


Ag 


Japiey quio 


ZAN ir n Tr S093Nf Valid SIT9VN01993109 SYH91S 


RATON 











-> Trucos FreekStyle 


Con trucos y a lo loco 


Play2 


BH 2 B ò 2 


Si te apetece hacer unas cuantas piruetas sobre una moto, nada mejor que desbloquear 
todos los trajes, las motos y los niveles para hacerlo bien a la primera. 


) s hag 


Para activar cualquiera de estos ! 
introduce uno de estos codig 
pantalla "Enter Codes". qu 

del menü de Opciones 


| PERSONAJES 
OCULTOS 

» Clifford Adoptante: 

* Mike Jones: toughauy 

* Jessica Patterson: ! 

* Greg Albertyn 

* Todos los personajes: popula! 


| PISTAS 

* Pista Burn Ït Up: armer 

* Pista Gnome Sweet Gnome: pues 
e Pista Let it Ride: blacia 

* Pista Rocket Garden: todamoor 

* Pista Crash Pad FreeStyle: wdeopen 
* Pista The Burbs FreeStyle: tuckelle 

* Todas las pistas: trakmeet 


Motos 
* Moto Bloodshot (M. Metzger) 
Ds 
* Moto Rock Of Ages 
(Mike Metzger): 


lent 


Ed 


"4 
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Compañía EA Sports 
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* Moto Rhino Rage 
(Mike Metzger): seven 
. Moto Mulisha Man 


(Brian Deegan): whatever 
* Moto Heavy Metal 
(Brian Deegan): hecbangr 


. Moto Dominator 

(Brian Deegan): whozaskr 

* Moto Hot Stufi 

(Leeann Tweeden): ovenmitt 

* Moto Trendsetter 

(Leeann Tweeden): so 

. Moto Seducer 

(Leeann Tweeden): goodinor 

* Moto Amore (Stefy Bau): hom in 

* Moto Disco Tech (Stefy Bau): < 

+ Moto 211 (Stefy Bau): twone 

* Moto Gone Tiki 

(Clifford Adoptante): supdudi: 

* Moto Hang Loose 

(Clifford Adoptante): stoke 

* Moto Beater (Mike Jones): kickbutt 
* Moto Lif Demon (M. Jones): noma 
Moto Flushed (M. Jones): orgi 
Moto Speedy (Jessica Ph bolsos 
Moto Charged Up (Jessica a Doni 
Moto Racer Girl (Jessica Ph tontos 
Moto The King (G. Altera s 





* Traje Muscle Bound (B. Deegan): -ooed 
* Traje Commander 

(Brian Deegan): 

* Traje Fun Lovin’ 

(Leeann Tweeden): thnkoink 

* Traje Red Hot 

(Lecann Tweeden): spy 

* Traje Playing Jax 

(Stefy Bau): básgame 

* Traje UFO Racer (Stefy Bau): invasion 
* Traje Tiki (Clifford A.): wings 

* Traje Tankin’ it 

(Clifford Adoptante): nosteeve 

e Traje ¡Blue Collar 

(Mike Jones): babyblue 

* Traje High Roller 

(Mike Jones): boxcars 

* Traje Warming Up 

(Jessica Patterson): layers 

* Traje Hoodie Style 

(Jessica Patterson): not2grty 

* Traje Sharp Dresser 

(Greg Albertyn): dockgua 

e Traje Star Rider (Greg A.): comet 
Todos los trajes: vardsale 


BH TRUCOS VARIOS 


« Moto National Pride 
(Greg Albertyn): patrol 


* Moto Champion (G. Albertyn}: number] 


* Moto Istand Spirit 
(Clifford Adoptante): gofiobre 
* Todas las motos: wheels 


E NUEVOS TRAJES 
* Traje Ecko MX (M. Metzger): 


heliooo 
e Traje All Tatted Up 
(M. Metzger): bodyart 
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Big | Género Velocidad | Textos 
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Review Play2Manía n? 44 DUAL 


Guía en Play2I4anía nº -- FRIA UA TENISSI 


` Destioqueario todo: loksmith 

* Cámara tenta /Borroso: wtchkprs 
. Siempre en “Freckout” alifreek 
* Correr sim bicicleta: yos 


E CONSEJOS 


* Es importante hacer pues y cobro 


pë mar tu barra de turbo. Cas 


es empresondibie par 
gana 
* Recuerda sempre tenes qu 
primero, à erdas el timo 
"hiciendot: J na 


Castellano | Voces: Inglés | Jugadores: 1-2 
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Entra y ve al ascensor de la derecha. Baja 
al primer piso y llega a una sala con solda- 
dos; elimina a los cuatro que controlan las 
cámaras y ve a la sala donde tendrás que 
poner la bomba. 

Pon la bomba y huye despacio. Vendrán sol- 
dados, pero buscarán a otro y cuando sal- 
gas luego, no habrá nadie. AI final del pasi- 
llo, el segundo ascensor te llevará a la 
segunda planta del sótano. Entra en la ülti- 
ma sala de la derecha forzando la cerradu- 
ra y dispara al General. 


> MISIÓN 6: 

TRACKING HAYAMOTO 
Objetivos _ — — — 
* Elimina a Hayamoto junior. 

* Ponle el transmisor. 

* Escapa. 

Comienzas tras una gran roca. Ve por la de- 
recha hasta el jardín de la parte trasera del 
restaurante. Hay dos puertas: una frente al 
jardín y otra a un lado. Espera un poco y de 
la segunda saldrá el cocinero. Usa el cloro- 
formo, ponte su traje, y entra en la cocina. 
En la primera puerta de la derecha, corta el 
pescado que verás sobre una mesa. Sal y 
entra en la cocina. Hay un plato en el extre- 
mo izquierdo de la mesa grande. Pon el 
pescado y el transmisor en el plato y espe- 
ra a que se lo lleven. Sal por donde entras- 
le y espera. Te dirán que se ha colocado el 
transmisor y que Hayamoto ha fallecido. 


-> MISIÓN 7: HIDDEN VALLEY 
Objetivos 

* Encuentra el pasadizo secreto. 

Ve a la izquierda pegado a la pared de roca. 
El camión estará más allá. Coge el equipo y 
ve a la caseta de madera. Baja por las es- 
caleras al túnel subterráneo y sal con cui- 
dado, pues habrá un guardia. 
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Salta a la otra sala y libera al prisionero. 
Regresa a la primera planta y huye con él 
por el agujero de la pared. Recorre las al- 
cantarillas y abre la puerta con su llave. 


-MISIÓN 5: 

INVITATION TO A PARTY 
Objetivos 

e Elimina al General Zhupikov. 

* Roba el maletín. 

Sube las escaleras, elimina al camarero 
que fuma, cámbiale la ropa y coge su llave, 


JAPÓN 


Entra en la parte de atrás del primer camión 
que baja: recorrerá el túnel y parará fuera, 
junto a la salida. Baja y ve a la puerta. 


-> MISIÓN 8: AT THE GATES 
Objetivos 

* Entra en el castillo sin ser visto. 

* Desactiva la alarma. 

Avanza hacia el sur. Usa la ballesta u otro 
arma silenciosa para eliminar a los guar- 
dias y toma sus ropas. Sigue por la orilla 
que está un poco elevada. Diana te confir- 
mará la posición de los generadores (pun- 
tos azules en el mapa). Por esta orilla, llega 
al generador, afuera del castillo. No te 
acerques: a una distancia media, intenta 
acabar con los francotiradores en las torre- 
tas. Son peligrosos, pues te alcanzarán en 
la cabeza a las primeras de cambio. Junto 
al generador, entra en la zona vallada y 
apaga el interruptor. 

Vuelve al camino y entra en el castillo. Sube 
las escaleras, gira a [a derecha y apaga el 
generador. Diana te llamará para que en- 
tres en el castillo. Pero no entres por las 
puertas: hay ninjas asesinos. Sal y da la 
vuelta a las murallas. La entrada está a la 
izquierda. Unas barreras de rayos bloque- 
an la siguiente puerta. 


MISION 8 = ra co œ am un «emo 


(449E1) — Z XIOHS 
quv) TWO 


) Y) ve 


J anb ej ua UODH 


ww X 


MIS $ S323A Z TENEN 


sesSinb anb ej ua UV01399841P el 1 
ld :0qualiuiezue7 
E VE Eus 
b M :afadsap ap epejed 
V :3¡0( 0zezouepy 
'S8DULS6 SO] U02 0AYIEJ3 029d 





que abre la puerta trasera de la embajada, 
enfrente. Coge tu equipo y entra por la 
puerta para ir al garaje. Atraviésalo y en la 
cocina, coge la copa de champán y llévase- 
la al General (ponle veneno cuando nadie 
te vea). Estará en la fiesta, pero de vez en 
cuando irá a su habitación. Hay dos cajas 
fuertes y el General puede estar en una u 
otra: si al mirar el mapa ves que la caja es- 
tá abierta, ve allí. Habrá dos tipos en la sa- 
la. Elimínalos y coge el maletín. Ponte un 
traje de guardaespaldas y ve al muelle. 


Encárate a la derecha, a la pared de made- 
ra, y abre una puerta oculta junto a la an- 
torcha. Cruza la sala y sal por la puerta a la 
izquierda. La siguiente puerta está enfren- 
te, pero antes, atraviesa rápido un tramo 
de patio con francotiradores. Sube las es- 
caleras y entra por la entrada de arriba, 
flanqueada por dos antorchas. 


-> MISIÓN 9: 

SHOGUN SHOWDOWN 
Objetivos 

* Elimina a Hayamoto. 

* Asegura el control de los misiles, 
* Escapa del castillo, 

Atraviesa la puerta de madera a la izquier- 
da. Sube las escaleras y entra en la habita- 
ción cuando el guardia se dé la vuelta (mira 
en el mapa, o por la cerradura). Déjale K.O. 
y hazte con su ropa y su arma. Al pisar el 
suelo de madera harás ruido, cuidado. 
Elimina a los guardias, baja la escalera, y 
entra por la puerta de madera que hay jun- 
to a las escaleras. Atraviesa la siguiente 
puerta. Verás una tarjeta que abre las ba- 
rreras de láser que bloquean algunas en- 
tradas. Ve a la sala con una exclamación 
(en el mapa) y usa la tarjeta (anda normal y 
ni guardias ni ninjas sospecharán). 


MISIÓN 9 
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Dentro, hay unas cajas y sobre ellas, una 
bomba y un mando para activarla. Sal, co- 
loca ahora la bomba en el helicóptero y 
vuelve rápido a la primera habitación, la 
que tenía el suelo de madera. 


-MISIÓN 10: 

BASEMENT KILLING 

Objetivos 

* Localiza y elimina a Charlie 

* Desactiva vigilancia del ascensor 
Sal y ve al lugar donde está tu equipo. Coge 
la bomba y la pistola. En la lavandería pon 
la bomba de humo. Ve al departamento de 
Bomberos: no quedará ninguno. 

Disfrázate de bombero, coge el hacha y 
atraviesa los controles de metales (eres 
bombero y nadie te dirá nada si suenan) y 
baja en ascensor al sótano. Busca la sala 
de control. Entra por la puerta y baja hasta 
el segundo sótano, donde está Charlie, al 
fondo. Cuidado, la sala está llena de bolsas 
de patatas que harán ruido. Acaba con 
Charlie (con el hacha) y vuelve arriba, a la 
sala de ordenadores. Dispara al ordenador 
de la izquierda y monta en el ascensor, que 
ya funciona. 


> La 


MISIÓN 10 | 


-> MISIÓN 13: 

MURDER AT THE BAZAR 

Objetivos 

* Elimina a Ahmed Zahir. 

* Obtén el mapa de la localización 
de las ojivas del lugarteniente. 

* Elimina al Coronel Amin. 

* Dhtén la llave del Coronel. 

En la puerta de más abajo del cuartel está 

Zahir. Fuerza la cerradura y ojo con los sol- 

dados. El lugarteniente está arriba. 
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Cruza la puerta láser por la que antes no 
podías pasar y baja al último piso, a una 
especie de museo. Coge la pistola con si- 
lenciador y el control de misiles.Sube al 
tercer piso. Busca los ordenadores y pulsa 


MALASIA 


-> MISIÓN 11: 

GRAVEVARD SHIFT 

Objetivos 

* Coloca el dispositivo 

* Encuentra una salida 

Ve por el pasillo izquierdo a la cocina. Dis- 
para a la cámara junto a la cafetera, sal y 
ve al otro signo de exclamación que hay en 
el mapa. Quédate a un lado y espera a que 
el administrador de sistemas entre en la 
cocina. Acaba con él, ponte su ropa y ve al 
otro lado del piso, a la sala en la que pone 
"Sist. Administración". Coge la tarjeta ama- 
rilla y la pistola (que ningün administrativo 
te vea). Vete a la puerta de arriba, marcada 
de amarillo, ahora que tienes el pase. Pon 
allí el dispositivo tras el ordenador. Diana 
te llamará para darte una salida: abajo del 
todo, cerca de la oficina. Dispara a los ven- 
tanales y baja al puente. Avanza, con mu- 
cho cuidado hasta la salida. 
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MISIÓN 11 


NURISTÁN 


Sube y elimínale antes de que dé la alarma. 
Coge el mapa, ponte su ropa y ve al Bazar 
por el norte. Acaba con el Coronel y con sus 
guardaespaldas y coge la llave. 


-MISIÓN 14: 

MOTORCADE INTERCEPTION 
Objetivos 

* Encuentra a tu contacto. 

* Mata al Khan local. 

* Evita a los soldados. 


(q) 16) 


LINA = vIOISId — 31NTIOA — QVO 


Z XJOHS 
To 


LUE P Rn) vet 


Play2 


la alarma para que Hayamoto intente huir. 
Ve a donde empezó la misión, cerca del 
helicóptero, y espérale. Cuando se suba, 
activa la bomba con el control remoto y 
quédate para contemplar el espectáculo. 


> MISIÓN 12: 

THE JACUZZI JOB 

Ohjetivos 

* Elimina a Charlie Sidjan 

* Roha el dinero y la estatua 
Primero, entra por una terraza sin que nin- 
guna amiguita de Charlie te vea: ve por la 
cornisa agachado al ültimo balcón que co- 
munica con la sala de la caja fuerte en la 
que está el dinero. Entra cuando la secreta- 
ria se vaya y abre el cuadro. No podrás 
abrir la caja hasta que no quites los fusi- 
bles de la habitación de enfrente. Ve allí y 
rompe los cables. Vuelve al despacho y 
abre la caja. Llamarán a un técnico para 
que repare los fusibles: espérale y elimína- 
le. Ve a la sala de la estatua (en el mapa, la 
de más abajo, también marcada). Cógela y 
visita a Charlie, en el jacuzzi. Dispárale 
cuando saque la cabeza del agua. Regresa 
al corredor y ve al ascensor para salir. 


MISION 12 


Pasa por los arcos hasta tu contacto. Coge 
el rifle y hazte con un traje de soldado. Ve 
al edificio frente a la mezquita, que tiene 
una tabla de madera para pasar de una 
azotea a otra. Cuando las tropas de las Na- 
ciones Unidas pasen delante de la limusina 
del Khan, dispara al motor para que se pa- 
ren y bloqueen el paso unos minutos. El 
Khan permanecerá en el asiento de atrás 
del coche. Usa el rifle de francotirador para 
eliminarle. 
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->Trucos The Mark of Kri 


A golpes y con trampas 


A pesar de la pinta de bestia que tiene el protagonista, seguro que no le vienen nada mal 


unos cuantos trucos para ser invulnerable o no quedarse sin flechas en una pelea, ¿verdad? 
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E CAMPOS DE BATALL 


sabio de la tab irás à 


D TL 


eder à la sección "Campos de Batatia" 


o mpletad "acm 


tar por luchar en dos modalidades: 


*Tiempo de ataque. 


* Registro de cuerpos. 
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Review Play2ilanía nº 50 
Guía en Play2Manía GT n? 23 
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-Trucos Futurama 


Play2 


Códigos para reirse ~- 


Para no quedarte atascado en ningún punto del juego y disfrutar de lo lindo de su 
delirante historia, nada mejor que los trucos que te damos. Toma buena nota. 





H TRUCOS 


Durante el juego, pulsa y mantenios boto- 
nes L1 + L2 y a continuación introduce 
una de estas secuencias en lunción del tru 
co que quieras activar Un efecto de color 
en pantalla te indicará que el truco se ha 
activado y que ya puedes disfrutar de él 

+ Todos los extras: 

+ UA SRA 

ex R2 06 Select 

+ Cinco vidas extra: 

4 MEM F 

© x R2, + Select 

* Cargas completas: 

A EM A 

O x R2, « Select 

* Rellenar la barra de satud: 

+. TEM MT 

©, X, R2, +, Select. 

* Munición infinita: 

UM WEN WENNS 
* Salud infinita: 

+ WEM HA ON R2 A Select 





M VISITAR 


* Temple Courtyard: 


CUALQUIER NIVEL $m A ò MAMA 4. + Select 
Durante el juego, pulsa y mantén L1 + L2 * Junkyard: 

e introduce cualquiera de estas secuencias LM EM Cw ELM 
de botones. Un efecto en pantalla te indica * Mine Facility: 

rá que el truco ha funcionado LM E M LM 
* Bender s Breakout: * Uptown: 

¿ENEA LAMA A. 4 Select UM MEM WW PEN 0 Select 
* Bogad Swamp Trail: * Weasel Canyon: 

M NEM M A, e, ¢, Select ENA MANDA +, + Select 
+ Fry Fights Back: 

METE MAMA A 4 Select NH EXTRAS 

* [nner Temple: Si demuestras que eres un hacha jugando 
uM ME M 4 A Select conseguirás desiioguesr los 33 videos, las 
* Leela s Last Laugh: 22 canciones y las 22 imagenes que han ido 
M NEM S WWE aparecendo a do largo de tu aventura 

* Lett Wing: ¿Cómo? Muy sencillo. Toc: wa tienes 
M M'EN Mw FERS que hacer A todos tos Nibpters 
* Market Square: ys extrañas y pequeñas criaturas que si 
M MEM MAMA 4 4 Select encuentran presas en jaulas rojas a lo largo 
* New Now York y ancho de todos los niveles 

M NEM Mw uS * Vidas extra: 

* Did New York: Por cada 25 objetos valiosos que consigas 
M MEM A IN + e Select en tu aventura, obtendrás una vida extra 
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Review Play2 Manía n? 56 
Guía en Play2Manía n? 


* Planet Express: 


M MEM MAMA 4 4 Select con el que juegues. Asi, en el caso de Fry 
* Red Light District: se trata de dinero, en el de Bender cristal 
M UEM M E A Select Leala el oro y, por ultimo, con Zosderg 
+ Red Rock Creet: pescado 

EETA +E A E, A, AA * Ataques especiales: 

* Right Wing: zela y Bender pueden realizar ataques 

M NEM NUM OG WW 4 4 Select sped que normalmente son màs 

* Rumble in the Junkyard poderosos que los normales, como es 

LM MEM MW A O Select ogico. Para hacer un ataque especial, pulsa 
* Run, Bender, Run: mx vez. No obstante, para poder 
(ABAV MW Num ar este tipo de ataque necesitas tener 

* Sewers: menos una Carga. Las Cargas son bok 

UM NEM FW "ux. Select noradas dispersas en e! juego. í 

v Subway Teo ens Inevar Cuatro di MOS 

M MEM MM A 4 4 Select tems a la wer 
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-> LAS PUERTAS: son uno de 
los elementos más importantes de la 
casa. Escoge la más barata tanto para 
la entrada como para las habitaciones. 
Puedes usar el “cerco de puerta sin 
puerta” para comunicar el dormitorio 
con el baño o el salón con el dormito- 
rio. En cuanto a la puerta de salida, 


procura que esté cerca de la carretera, 


para que no tardes demasiado en co- 
ger el coche o el periódico. También 
puedes hacer una puerta trasera para 
crear un jardín más adelante, 


-> LAS VENTANAS: si quieres 
un Sim contento, facilítale la posibili- 
dad de ver al vecindario. Teniendo en 
cuenta los "cuadraditos" que utiliza- 
mos para construir, lo mejor es que co 
loques una ventana por cada dos cua- 
draditos. Aunque la sala sea pequeña, 
coloca al menos dos ventanas. 
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Además, dependiendo de las ventanas 
que coloques, así de clara o de oscura 
verás la casa al jugar. 


> EL JARDÍN: es un capricho, 
pero si todavía no te has gastado la mi- 
tad del presupuesto puedes invertir al- 
go en comprar algunas plantas. Si te 
decides por arbustos o árboles no ten- 
drás que preocuparte de regarlos, pero 
lo mejor son las flores, aunque necesi- 
ten más cuidados. Lo ideal es hacer 
una combinación. El lugar ideal para 
colocar los arbustos es la entrada de la 
casa, a ambos lados del camino hasta 
la calzada, mientras que las flores es- 
tarían bien colocadas alrededor de la 
fachada. Es más una cuestión estética. 


-> EL PORCHE: estaría bien si de- 
trás de la casa habilitas una zona para 
tomar el fresco por las noches, charlar... 
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Escoge un tipo para exterior, como la 
gravilla, que es más barata, y rodéala 
por una valla (la blanca te costará me- 
nos) si cierras totalmente la zona sólo 
se podrá acceder desde el interior de 
la casa, pero si dejas algún “cuadradi- 
to" sin valla, los Sims podrán entrar y 
salir por ella. Usa el mismo tipo de sue- 
lo para crear un camino que vaya des- 
de la puerta de entrada de la casa has- 
ta la acera de la calle y otro, si has 
dejado abierta la zona de atrás, desde 
el porche hasta la entrada. 


-> OTROS: más adelante, según va- 
ya avanzando el juego y tengas dinero, 
podrás utilizar también las escaleras 
para hacer un segundo piso o la chime- 
nea para dar un aire aristócrata al sa- 
lón. Pero esto será cuando tengamos 
el suficiente dinero ahorrado como pa- 
ra permitirnoslo. ¡Tiempo al tiempo! 


Lo segundo más importante es la de- 

coración de la casa. Para empezar, no 
podemos permitirnos grandes cosas, 

pero sí podremos conseguir un entor- 
no agradable para nuestro Sim. 


- EL SALÓN-COCINA: com- 
pra un sofá de dos plazas (es el más 
barato) un televisor en blanco y negro 
sin mando a distancia, una mesilla, 
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una lámpara para la mesilla, una mesa 
de comedor (la más barata es la azul), 
dos o tres sillas alrededor de la mesa 
y una estantería para aprender 
Mecánica y Cocina, alarma antirrobos 
y una mesilla junto a la puerta para el 
correo. Para la cocina, tres muebles 
de encimera, una papelera, un micro- 
ondas, una pila para fregar, una alar- 
ma contra incendios y una nevera. 
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-> DORMITORIO: lo esencial es 
una cama (individual si sólo has crea- 
do un Sim) y una mesilla de noche con 
lámp 


-> BAÑO: lo que tendrás que com- 
prar para esta zona que tus Sims usa- 
rán a menudo es: un retrete, una 
ducha, un lavabo y un espejo. Todo lo 
más barato que encuentres. 
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-> AJUSTARSE AL 
PRESUPUESTO: 

Si has terminado de amueblar y te 
sobran más de 4000, mejora los mue- 
bles que has colocado. Por ejemplo, 
pon un televisor en color o mejora la 
cama o el sofá. También estaría bien 


Una vez tengas todo listo, ya puedes 
instalar en la casa a tu personaje. En 
este momento el Sim no tiene ni idea 
de nada. Tu misión en las primeras ho- 
ras de juego es conseguir que apren- 
da a cocinar para que no se muera de 
hambre, que aprenda algo de Mecáni- 
ca y que encuentre un trabajo. Para 
las dos primeras cosas es esencial 
que hayas comprado una estantería; 


que emplearas algo de dinero para 
colocar lámparas de pie y apliques 
para las paredes y conseguir una ilu- 
minación aceptable dentro de la casa. 
Una vez que tu Sim empiece a trabajar 
y disponga de más dinero para gastar, 
compra objetos de decoración, como 
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para la tercera tendrás que esperar a 
que aparezca el chaval que reparte los 
periódicos (suele llegar antes de las 
9:30 de la mañana). Estaría bien si 
consigues rellenar dos casillas de 
aprendizaje de ambas materias (Coci- 
na y Mecánica). 

En el primer día en el barrio, lo normal 
es que aparezcan los vecinos para 
darte la bienvenida. Saluda a todos 


plantas de interior, un acuario o cua- 
dros. Así aumentará el parámetro 
Habitación de tu Sim. Tampoco te olvi- 
des de los accesorios que te ayudarán 
a mejor tus aptitudes, como máquinas 
de ejercicio o un tablero de ajedrez. Y 
también hay que divertirse... 


EMPIEZA EL JUEGO 


los que puedas para ampliar tus rela- 
ciones sociales; llegado el momento, 
sólo podrás evolucionar en el trabajo 
si has conseguido tener un número 
determinado de amigos. Como llegará 
un momento en el que no queden más 
vecinos por conocer, lo que tendrás 
que hacer será crear nuevas familias 
numerosas para ampliar relaciones 
sociales. ¡¡Comienza lo bueno!! 


XU m EET A AA Y 
EL PRIMER EMPLEO 


La elección de empleo es muy impor- 
tante, ya que de tu trabajo dependerán 
tus ingresos y podrás mejorar tu vida 
en más o menos tiempo. Aunque elijas 
un empleo, siempre podrás cambiarlo 
si encuentras algo mejor. Las ofertas 
de trabajo aparecen en el periódico to- 
dos los días o en el ordenador. Una vez 
hayas aceptado una de estas ofertas, 
un recuadro explicativo te mostrará [as 
características del empleo y el horario. 
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Eso sí, ten en cuenta tus relaciones con 
los amigos e intenta no perderlos. 
Cuando llegues del trabajo, llama a al- 
guno y habla un rato con ellos para se- 
guir aumentando tu popularidad. 


-> EVOLUCIONAR 

EN EL TRABAJO: 

Para ascender tendrás que tener claras 
varias cosas. En primer lugar el estado 
de ánimo; un Sim de mal humor o con 
depresión no rendirá igual, así que pro- 
cura tenerlo contento. En segundo 
lugar, con una simple estantería tu Sim 
no podrá aprender todo lo que le exi- 
gen en el trabajo. Estos son los objetos 
que mejoran sus parámetros: 

* Mecánica: necesitas una estante- 
ría o un banco de herramientas. 

* Cocina: necesitas una estantería. 
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e Físico: los objetos que lo mejoran 
son: máquina de ejercicios, cinta de 
andar y piscinas dispo- 

nibles en el modo 

Construir. 

* Creativo: tendrás 

que comprar uno de estos 

objetos: caballete de pin- 

tura, piano, guitarra eléc- 

trica, bloque del artista. 

* Lógica: para mejorar 

tienes que tener 

un tablero de 

ajedrez. 

* Encan- 

to: sólo 

necesitas 

practicar 

con los es- 

pejos. 
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3 Trucos Buffy Cazavampiros: Chaos Bleeds 


Play2 


Para acabar con todos los vampiros del juego, nada mejor que saber con quién cuentas 
entre tus filas, quiénes son tus enemigos y dónde tienes que pelean Toma nota. 


Tómate tranquilamente tu martini mezclado, 
para desbloquear personajes del modo M 





Supera los niveles con el rango indicado 
Jara desbloquearlas en modo Multijugador 
Cantera: Nivel 11 con rango "Slayer". 
Cementerio: Nivel 2 con rango “Slayer”, 
Iniciativa: Nivel 8 con rango “Slayer”, 


supera los niveles con el rango indica 

para desbloquearlos en modo Multiugad 
Vampiro: Nivel 1 con rango "Professiorta 
Vampira: Nivel 1 con rango “Slayer” "Profes 
sianal para Joss Whedon o "Slayer" pare 
Esqueleto zombi: Nivel 2 con rango "Pn 
essional". 


Demonio zombi < ; 
anac 

Tara: Nn n 

Bestia murciélago: Sum: $ cos 
rango “Professional”. 

Zombi demoníaco: Supera el nivel 4 con 
rango “Sila 

Materam: No ango " 55 
Psicópata: Nivel é 

Sid el muñeco: ! 

Esclavo de SAM 


-— 


Dueña de SEM: Y 

Faith: Nivel 8 9 T 
Soldado zombi 4 

ProTee of 

Kakistos: Nivel 9 con rango “Slayer 
Abominator: Supera el nivel 10 con rango 


"Professional 







1 Chainz 





Nivel 10 con rango "Slayer 
Gorila zombi: Nivel 2 n rango 
'Protessonal 
Joss Whedon y/o Chris: Nivel 
a rango "Protessiona 
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Review Play? Manía n? 58 
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ODIGOS SECRETO! 
Láser mas rapido: PHOTON. 


* Todos los niveles: PASSPORT. 


++ = 





Actualizar todos los gadgets: Q LAB 


Desbloquear la pistola de oro: TARGET 
Personajes en modo Multijugador: 
Xenia; JANUS 
Christmas Jones: MENTA 
Baron Samedi: VOODOO 
Bond Tux: BUACKTIE 
Goldfinger: MIDAS 
n: DENTAL 
ga: ASSASSIN. 
Destrucción ( Multijugador): TNT. 


Asesinato (Multijugador): SCOPE. 
de pato (Multijugador): Number 1. 
«Sala explosiva (Multijugador): BOOM 


Ë = * Goldeneye Strike (Multijugador): CR817 


= Trucos 007 Nightfire 






1. Preludio en Paris 


«Mientras conduces, en el primer giro a ta derecha. _ 


e Irás el Caras el parque de lA uouerda. 
Durante ly bajada de escatemm rois lo verás. 
e Decors del Salto grande oon roo à la de 
querda, en la entrada dei centro comercial, 
2. El intercambio [parte 4) 

En el camino que baza al cañón. 


En el cañón 


» En el camino de arriba, en el castillo, yendo 
a szia A. 


por ta puerta QUE hay er 
«En ta bodega. 

«En la sala donde estan 
e En la habitación con la 
+ Sai por la ventana después 
« Bajo la Caseta del teleférico. 


3. Escapeda alpina 








En la oficina frente à la pum 
æ I finai del pasillo cerrado, Nm 











no agitado, mientras metes estos! trucos 
ultijugador QUADS cuantos ac os 


CIA 
re unm gs ïd tona o 


«En la sala de reuniones con E 

«En el borde de la prsona del tejado. 

7. Reacción en cadena (parte 2) 

s Encima de la grúa del edificio del Jetpaci 

En el hangar panrielo al que comienza el nov: 

«Usa los Cables para coger uno en el TR-2 

peso. cn m más grande en TR-2 
Atroviesa los ventanales rotos desde donce te 

ran fox fremeotimüores, mediante (a viga. 

«Sobre una de tas vigas que sostienen la grí 

«En et SF tras las cajas donde hay un enemigi 

B. El fuego del Fénix [parte 4) 

«Sai del ascensor y busca en la cornisa. 





«En la sala de reuniones con el chaleco, 


UD MUI 


pamento que verás a la derecha 





«Enel? 





ePasa la tubera y acaba con el malo de la | 


Traición (parte 2) 


MING QU A eren 


» Cerca del gong en el jardin. 


la 


- 


Despues de salvar a la primera Geisha. sal pos 


derecha hasta el final dei pasmo 
En el salón, en un balcon 
En el cuarto de ta limpieza 


B. Turno de noche (parte 3] 


Compañía EA Games | Género Shoot 
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tanque de gasolina del primer cam- _ 





lll. 
«A la derecha después del saito. 
«Eno a la derecha antes de caer al hielo 
«En el Melo, ve a la izquierda 
«En la zona de extraccio 

5. 
« Al principio, en el 
piso del salón, junto a la caja del deu 


PISTOLA — MULTITAP HEADSET 


«Al final del pasillo de los ventanales. 
En la sala comedor. 

«En fa oficina 70A 
IES dei vestíbulo 


marino 
| el interior del barco hundico. 
»Detajo del nodo de comumicaciones. 
«Enel fundo de la ses \ zona de minas 
«Encima del muele de submarinos 


e Durante la persecución del submasno. en 
una roca elevada a la derecha 

« En la utum zona. hey un hueco en lo 
3 la derecha de por donde entras 
10. Infiltración en la ista [ 
= à! comenzar ve marcha atras para cogerlo 
«Enel helipuerto 

» À ta derecha del tercer centnela 

» Dispara al cuarto centmeta para sobrevolarlo, 
11. Cuenta atrás (parte 3] 

» Te iras topando con ellos segun avances. 

12. Equinox 

«Todos son bastante faciles de ver. 
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LOS CIRCUITOS 


Se trata de uno de los circuitos más 
complicados y largos del campeonato. 
Ten mucho cuidado en la chicane ciega 
del final, porque si la atra- 

viesas serás sancionado. 


ASSEN _ 
Transmisión: 8/9, Manejo: 4/9, 
Aceleración: 4/9, Frenos: 4/9, 


Neumáticos: 17 pulgadas 


C. 


SUZUKA 

Transmisión: 6/9, Manejo: 7/9 
Aceleración: 7/9, Frenos: 5/9 
Neumáticos: 17 pulgadas 


LEYENDA 

* Frenada suave 
O Frenada brusca 
* No frenar 


Largas rectas 

in = LEYENDA 
CO v 

* Frenada suave 

curvas que te 

ron @ Frenada brusca 
obligarán a 

. » No frenar 

reaccionar con rapidez. 


El equilibrio en tu moto, la técni- 
ca en todos los aspectos de la con- 
ducción y la experiencia adquirida 
hasta ahora, te permitirán lograr la 
victoria sin muchos problemas. 


LE MANS 

Transmisión: 7/9, Manejo: 6/9, 
Aceleración: 6/9, Frenos: 7/9, 
Neumáticos: 16.5 pulgadas 


7] ^ 
PAUL RICARD LER, 
Transmisión: 8/9, Manejo: 8/9, 
Aceleración: 6/9, Frenos: 8/9, 
Neumáticos: 16.5 pulgadas 


Circuito caracterizado 
por sus enormes rectas 
y sus anchos pianos, que 
te servirán para apurar 


mejor cada curva. SACHENRING 


Transmisión: 8/9 


Manejo: 6/9 
JEREZ un Nos encontramos con un circuito bas- Aceleración: 5/9 


Transmisión: 6/9 tante técnico, en el que debes dominar Frenos: 6/9 

Manejo: 7/9 todas las facetas de la conducción a la Neumáticos: 16.5 pulgadas 
Aceleración: 6/9 perfección para superarlo, en especial 

Frenos: 8/9 las apuradas de frenada para adelan- 

Neumáticos: 17 pulgadas tar a los pilotos rivales, recuérdalo, A 

¿vale? Transmisión: 4/9 


Manejo: /9 
A —  ——————UNNMN-— A 


Aceleración: /9 
DONINGTON 


Frenos: /9 
Transmisión: 7/9 Neumáticos: 17 16.5 pulgadas 
Manejo: 5/9 


Aceleración: 6/9 


Los continuos cambios de rasante 
hacen que este circuito parezca una 
montaña rusa. Memoriza el trazado 
para conseguir coger bien las curvas 
ciegas, ya que está será la principal 
dificultad de este circuito. Cuidado. 


Este circuito tienes muchas curvas 
consecutivas, que te obligarán a 
mover rápidamente tu moto y reali- 
zar trazadas perfectas si quieres 
marcar buenos tiempos. Apréndete 
bien dónde frenar dónde no. 


Un circuito atípico, ya que algunas de 
sus curvas rápidas carecen 

de pianos, por lo que 

deberás extremar la aten- 

Frenos: 6/9 ción pero sin frenar innece- 
Neumáticos: 16,5 pulgadas sariamente. 


ETT A [A tt 


Debido a la enorme cantidad de cur- 
vas que hay en este circuito y que 
debes tomar a gran velocidad, debe- 
rás esforzarte bastante en tumbar la 
Frenos: 6/9 moto rápidamente de un lado a otro o 


Neumáticos: 17 pulgadas acabarás seguro en el suelo. 


 —— P 5 55 5 5 5 5 5 5 ttt, 


VALENCIA 

Transmisión: 4/9, Manejo: 7/9, _ 
Aceleración: 8/9, Frenos: 5/9, 
Neumáticos: 16.5 pulgadas 


ESTORIL 
Transmisión: 6/9 
Manejo: 8/9 
Aceleración: 8/9 
MONTEGUI 
Transmisión: 8/9 

Manejo: 5/9 

Aceleración: 6/9 

Frenos: 7/9 

Neumáticos: 17 pulgadas 


Grandes rectas que finalizan en fuer- 
tes frenadas hacen de este circuito el 
paraíso de los adelantamientos, aun- 
que siempre utilizando la cabeza 
(ipero no para frenar con ella!). 

Ten mucho cuidado aquí, sobre todo 
en la chicane final, difícil donde las 
haya. Demuestra tu habilidad. 


Aprovecha los anchísimos pianos 
internos de las curvas para adelantar 
con facilidad sin riesgo a chocar con 
el piloto rival y sufrir una caída que 
te retrasaría. 
A —————————  AOÉÁÉM——— CWw——— 
La altísima velocidad que alcanza- PHILIP ISLAND 


rá tu moto en este circuito, te Transmisión: 8/9, Manejo: 4/9, 
obligará a permanecer muy aten- 


Aceleración: 5/9, Frenos: 6/9, 
to a la frenada en cada curva Neumáticos: 16.5 pulgadas 
para no entrar pasado. 


MUGUELLO 


Transmisión: 8/9, Manejo: 5/9, 
Aceleración: 7/9, Frenos: 6/9, 
Neumáticos: 16.5 pulgadas 


Con características parecidas a 
Donington, tendrás que conducir 
a gran velocidad y no apurar 
mucho las curvas, ya que algunas 
de ellas carecen de pianos. 


CATALUÑA 


Transmisión: 6/9 

Manejo: 6/9 

Aceleración: 6/9 

Frenos: 6/9 

Neumáticos: 17 pulgadas 


Aunque salgas en la última posi- 
ción de la parrilla, tendrás bas- 
tantes oportunidades de ganar la 
carrera, ya que este circuito está 
plagado de excelentes curvas para 
adelantar. 


SEPANG __ — 
Transmisión: 8/9 

Manejo: 5/9 

Aceleración: 7/9 

Frenos: 8/9 


Neumáticos: 16.5 pulgadas 


Circuito que presenta largas rectas y 
algunas curvas muy cerradas, lo que 
te obligará a poner al rojo vivo los 
discos de frenos de tu moto para no 
dar con tu trasero en el asfalto. 
Mucho ojo. 
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Play2 


Ser un especialista de cine y hacer escenas arriesgadas en un coche no es tarea fácil. 
Por eso, será mejor que tomes nota de estos trucos y de los consejos que te damos. 


Play2 


Este Survival lleno de acción y de monstruos también esconde algun que otro puzzle 
de ingenio que podria llevarte horas superar, € 


si no fuera porque la solución está aqui. 





16:81:91 
uer Di 


ye: 
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FA 1 d 'RÍSTICAS 


siempre que parte de tu weniculo choque con el 


* Códigos: objetivo, aunque te recomendamos que lo ha- 
Sez4Jnr: Todos los coches gas a la mayor velocidad posible. 

Turnips: Todos los juguetes: 

BonNeTT: Desbloqueas las películas. * ESQUIVAR TRÁFICO 


BiNdErS: Desbloqueas todo. 


Aunque no es una maniobra que te ordenen ex- 


plictamente tendras que esquivar todos los 


| 10 MANIOBRA coc 
* GIRO DE 180! 
Una maniobra muy poco común en las pelícu- 
las, pero fácil de realizar. y que servirá para 
cambiar de sentido en una persecución o esqui» 
var coches frente a ti. Para que el director de ls 
pelicula quede contento, tendrás que realizar 


media vuelta dentro del cuadro amarillo indica» y dificil 


quete salgan al paso. Ten en cuenta 


¡e que. ademas de la circulación común, también 
puedan anarecer coches patrulla en persecucio- 
nes Presta atención a los distintos carriles. ex- 
tando en lo posible el de sentido Ta 


* ADELANTAR 
Otra ma 


E M mumgue mas pergo 
que el choque con obstaculos. Has de 


do, utilizando siempre e! freno de mano (3) pee estar muy atento, ya que tu jefe puede indicar 


ra ayudarte a girar. Para que no tengas probe 
mas de espacio, pégate a la derecha de se 
carretera si quieres girar hacia la izquierda m 
lado opuesto si lo haces a la derecha 


unuiert 


que realices la mamobra por la derecha o por ia 


ja. Trata el volante con tacto, ya que e 


nas pequeño roce con coche adelantado hara 
que ta mamobra sea nula. Es muy comun que el 


director te pida que te acerques mucho para 


* CHOCAR CON OBSTÁCULOS 

Una maniobra muy socorrida para 105 direc 
tores, ya que imprime tensión y sensación de 
rapidez a las escenas. Para realizarla, toca con 
tu vehículo postes, cajas, mesas o cualquier 
otro obstáculo que el director.te indique. Da 
igual que lo hagas a gran vetòcidad o à boca 


(cou 


a. 


que fa maniobra sea más espectacular 


e ACÉRCATE AL TRAFICO 

El director te exigirá que te acerques, tanto a 
los coches que vienen de frente como a los que 
adelantas. Es una maniobra muy complicada en 
la que no debe temblarte e! pulso. va que un fa- 


SMN O rog nvaiida la escena. Ademas 


tampoco podras alejarte demasiado, ya que tu 
vetucuio ha de pisar el orcido amantia 


* PASAR POR ZONA ESTRECHA 
Otra de Las curri favontas de tus : jetes’ 


es hacer que Dases pOr IGra Muy ESTE 


1 VERAS VECES CURS MISMO $ Ena 
Para ello, corrige la dirección del coche 
para que la trayectoria sea recta, evitan- 
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do el roce con los laterales, lo que pro- 
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PISTOLA 
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SHOCK 2 
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MULTITAP HEAD SET 





vocaria la repetición de la toma. Un descenso 
de velocidad facilitará la trazada, pero puede 
que no llegues a tiempo al siguiente punto. 


* SALTO POR RAMPAS 

Cuando haya que atravesar camiones, descen- 
der de los tejados o volar sobre un cruce, el di- 
rector indicará que realices un salto ayudado 
por rampas. Para aterrizar bien y evitar vuelcos, 
toma las rampas ie más recto posible sin mover 
en ningún momento la dirección y soltando el 
acelerador cuando vayas a saltar 


* PASAR POR EXPLOSIONES 

En todas las escenas en las que seas persegui- 
do. tendras que aproximiarte a una serie de ex- 
plasiones. Veras que aparece un circulo amariñlo 
donde ocurrirá la detonación y un contador te 
inticará el instante en el que debes pasar. Si no 
permaneces dentro di ty en el momento 
de la explosión ta tomo serà nula, aunque si 
apareces un segundo antes o unas décimas 
después, puede ser valida 


* ROZATE CON OTROS COCHES 
ó á ica en un par de esce- 
nas, pero es una maniobra complicada. Cuando 
el director te senale el objetivo, acércate, ponte 
en paralelo y golpéale suavemente para evitar 

Iu coche se deseontmle antes de que el ob- 
palrvo desaparezca 





*ZIGZAGUEAH OBSTÁCULOS 
Para Hacer mas eene una persecución, 
ics deco TO que realices un zig- 
Taa alrededor de un veloso. Muchas veces te 
e< Tara can adefantar à dicho vehículo de una 
forma casi normat, aunque algunos directores 
pueden exigirte un movimiento rápido de vo- 
lante cuando pases junto a él. 
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* Dentro del Templo subterráneo I 
* En el área sur E > tra e 


u ^ 


* Después de que Kaede var che en ! 


á ri Mara Fip 


eg 
* Pasando la puerta siio rosa e - 
* Donde disparaste con el Arco e 
1et05. Tun a 
flechas 
* Después de la secuencia del rapto de Yo 
maru, sobre la mesa de la izquierda, junto à la 
caja de madera de Yuki. 
e En la Zona Subterránea, al final del pasill 
con urnas, frente a la puerta del símbolo azul. 
e En la Zona Subterránea, dentro de la habi- 
tación donde encuentras la Llave el Azul y el 
Apocalypse 1°. 


e Jugando con Kaede, 
en la sala secretá que se 
abre con el engranaje 
ten la habitación que 
Nay frente a la de lo 
hornos que lanza 
fuego). 
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* En la habitación unt 3 ontrad 
de tf Incpet do de las escaler 
T" ` entr n ta hatutación 
* Junto a la puerta di asa Cerrada co 
SUDE MOTJO ong ] y wv Sta 
* Debajo de la catapulta, TE 
em i-r donde encuend a sonada Decoraun 
* En el pasillo que hay antes de Hegar 
Asa cerrada con 3 telo- morados é a 03M 
* Enla Zona Este, : tejado de la casa co 
ert - To, (Cs vs g 
) G01 pr mo de las Dasarelas dt sc 
DW 1 à x di " Ay d " 


* Jugando con Kaede en la Zona Este -on la 
ASA elas DA mMadera Que e < par 
IOAPO Suus EE e La had 
lena de estatuas. 

* Con Samanosuke, en el suelo del peguen 
muelle que hay justo debajo de la canetz. e 
Zona Este (el área de la cascada y el puente di 
tablas, recuérdalo). 

* Con Kaede en la Zona Este: subiendo po 
unas escaleras al piso que hay encima de ul 
Espejo para salvar, tras unas cajas de madera 
* En la habitación donde encuentras la Fle- 
cha Decorativa, jugando con Kaede. 

* En los pisos 5º,10º y 15º del Dark Realm. 


Este minijuego se desbloqueará si al acabar el 
juego has conseguido coger.todas las Fluoriti 
res que hay esparcidas por los niveles (son 21 
en total). Podrás acceder a él mediante el mí 
do extra "Special Feature" 

El Clan de los Ogres te convocará de nuevo pa- 
ra que recorras 12 niveles recogiendo almas 
Todos los niveles son parecidos: hay tinajas en 





Sua y enle perans 


ïC n ILE DAFT 
IL E "v ramoomenn 
j nOs a! Que 
ia nad al Modo Avent 
w (TOLO J n d Hiort 


+ LITER 


Al Y gll o 
e LAT ne fammi y MM Gu 


msént tentan alcandarte: te 114 


Tos TAG Te T Te no ud 
jue fav en ej te s bajo del Last Al 
IOCeras al Mome anano Gue CUA 
hia. Al prmcrpim no qu: Tr MUG 
Jnd veg gue Sue us ÓN nitad amr 
el mismo SP otrecera a lievarte Hay ZU Miel 
in ei Dark Realm Torr teneo el misma a< 
Year Ti 4 20m 
La dilerencia CONSISTE EN gu nedas 
avenzas, tos enemigos son distintos y mas De 
grosas. Si por ejemplo en el primer mvet te ti 
pas con simples esqueletos, en el segundo, es 
taran acompañados de guerreros rojos: en el 
tercero. sólo habrá guerreros rojos: en el cirar- 
)gros; y asi hasta el último nivel. Lo bueno 
Je entrar en el Dark Realm son los tenis que 
puedes conseguir en algunos mvetes. porque 
no podras encontrarlos de otra forma, como 
las tres últimas Fluoritures y la Bishamon Oca- 
rine que necesitarás para conseguir la Bisha- 
non Sword y derrotar aï Rey de los Demonios. 


el suelo donde las almas están escondidas y 
enemigos que quieren hacerse con ellas. 
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VOLANTE 
SHOCK2 (420 Kb) 
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Reserva tus mejores armas y magias para la 


recta final. 
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* Beep: hace sonar notas musicales 
que definimos con los números del 
uno al ocho (ejemplo: Beep 122331 
122335). 

* Cheats: para activar los trucos del 
juego (ejemplo: 1302C77F). 


CON DIR A:X TEXT, VEREMOS CUA- 
TRO ARCHIVOS DETEXTO, QUE 
HAY QUE LEER CON EL COMANDO 
READ: 
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* Note2.txt: Nos da un password 
que más tarde utilizaremos: 
FROZENFIST. 

* Manual 1.txt: Información sobre 
el ordenador que (teóricamente) estás 
manejando. 

* Manual 2: Más datos nuevos so- 
bre el ordenador "virtual" en el que 
estás haciendo el "hacking". 

* Password.txt: Nos muestra en 
pantalla un par de direcciones de pá- 
ginas web (reales) que podemos visi- 
tar en Internet y donde podremos 
aprender más sobre los secretos que 
encierra este fabuloso juego. 


TECLEAMOS LOGIN, Y EL ORDENA- 
DOR NOS INDICARÁ QUE INTRO- 
DUZCAMOS EL PASSWORD GUEST. 
LO TECLEAMOS Y ABRIREMOS EL 
ACCESO AL DISCO B: ESCRIBIMOS 
DIR B: PARA VER SU CONTENIDO, 
Y ENCONTRAMOS VARIAS CARPE- 
TAS, QUE SON: 


e Id (contiene imágenes, como fichas 
de personajes). 

* Guns (contiene imágenes de las 
distintas armas que aparecen a lo lar- 
go del juego). 

* Fmv (contiene escenas de vídeo 
del juego). 

* Maps (contiene los mapas del jue- 
go para Niobe y para Ghost). 
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* Cars (contiene imágenes de los co- 
ches que conduces). 

e Tools (contiene una nueva lista 

de comandos). 


TECLEAMOS B:\TOOLS, PERO LA 
CARPETA ESTÁ PROTEGIDA POR 
UN PASSWORD BINARIO ALEATO- 
RIO. UNA COMBINACIÓN DE CE- 
ROS Y UNOS FORMADAS POR CIN- 
CO CIFRAS. AVERIGUARLA ES 
SENCILLO, PORQUE CUANDO IN- 
TRODUCIMOS UNA NOS DICEN 
CUÁNTOS ACIERTOS HEMOS TENI- 
DO (AUNQUE NO SU POSICIÓN 
EXACTA). CUANDO DEMOS CON 
ELLA, ACCEDEREMOS A ESTOS CO- 
MANDOS: 


* View: para ver archivos de imagen 
(ejemplo: view b:NidNbane.img). 

e Virtual: acceso al disco (v:). 

* Tracekill: Código para resetear un 
próximo puzzle. 

* Drop: crea un arma en Matrix 
(ejemplo: Drop B1AXXF2). 

* Play: para ejecutar vídeos (ejem- 
plo: play b:NFMVNO.FMV). 

* Decode: Permite introducir en el 
juego nuevos códigos que podrás en- 
contrar en la página web www.entert- 
hematrixgame.com. 


Ya podemos acceder al disco v:, tecle- 
ando simplemente VIRTUAL. Se nos 
solicitará un password, e introduci- 
mos la palabra FROZENFISH. Ahora, 
contamos con noventa segundos para 
resolver un puzzle en el que es posible 
formar tres figuras. 
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Si formamos la figura BLACK, el puzzle 
en cuestión se reseteará y habrá que 
empezar otra vez. 


Si formamos la figura BLUE, el siste- 
ma se reseteará (y perderemos lo 
hackeado), a no ser que introduzca- 
mos el código Tracekill antes de que 
se acabe el tiempo. 


Por ültimo, la figura RED (a la que per- 
tenece la segunda pieza de la primera 
fila) nos dará acceso al disco v:. 
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TECLEANDO DIR V: VEMOS 
DOS CARPETAS NUEVAS: 


* Tools (Incluye más comandos). 
* Roots (Incluye nuevos co- 
mandos adicionales). 


CON DIR V:\TOOLS DESCUBRIRE- 
MOS OTROS DOS NUEVOS CO- 
MANDOS PARA NUESTRA LISTA: 


* Rootsearch: Te entrega el 
password THISISNOTREAL. 
* Dial: para 
marcar cualquier 
teléfono dentro 
del ordenador virtual (ejemplo: dial 
0012135550142). 


ESCRIBIMOS ROOTSEARCH Y CON- 
SEGUIMOS EL PASSWORD. ABRI- 
MOS EL ACCESO A LA CARPETA 
VAROOT. TECLEANDO DIR V:NRO- 
OTSTENEMOS DOS COMANDOS: 


* Mail: para leer el correo. 
* Portkey: para hablar con Trinity. 
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ESCRIBE MAIL Y TE PEDIRAN UN 
PASSWORD: THISISNOTREAL. EL 
SISTEMA TE PREGUNTARÁ SI 
QUIERES LEER UN MAIL. PULSA Y 
PARA ENCONTRAR LOS SIGUIEN- 
TES TELÉFONOS: 


* 0019495550112 (Desconectado). 
* 0017145550187 (Desconectado). 
* 0012135550142 (Escucharás un 
mensaje de Morfeo). 

* 0013105550111 (Escucharás un 
mensaje de Trinity). 





TECLEA DIAL 0013105550111. TRI- 

NITY TE DARÁ EL CÓDIGO 942. ES- 

CRIBE PORTKEY 942 Y CHATEA 

CON ELLA PARA QUE DESCARGUE 

EL COMANDO CRACK EN V:NROOT. 
TECLEA CRACK 8RAM Y ACCEDE- 

RÁS AL DISCO RAM: ! 





* Trinity (tiene nuevos comandos). 
* Prog (contiene la instrucción 
Sword.dsk). 

* Bio (tiene un archivo sobre el per- 


sonaje con el que has jugado). 


CON DIR RAMNTRINITY PODRÁS 
ACCEDER A ESTOS COMANDOS: 


* Training: Se utiliza para ejecutar 
los archivos de la carpeta 
RAMAPROG. 

* Handshake: sirve para conectar 
con Spark. 

* Readbio: Para poder leer distintos 
datos de tu personaje que se encuen 
tran archivados en la carpeta 
RAMMBio. 
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Pro Skater 4 
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Seguro que no sabias que habia tantos skaters ocultos con los que jugar en Tony Hawk 4. 


Además de decirte cómo sacarlos, 





* Codigo maestro: watch me xo 


Desbloarean todas los trucos menos los gaps. 
* Efecto Matrix: nossos 
oda As ACI MICI ; a camara enta. 


s Gravedad lunar: sugar y 

* Jugar con Daisy: (o)(0) 

« Más dinero; banker 

e Manuals perfectos: 2wheelin 
e Grinds perfectos: belikegeoff 
» Skitch perfectos: hookybob 
* Especial a tope: doasuper 

* Stats to 13: 4nitwits 


* Desbloquear a algunos skaters: ? 
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+ Desbloquear skaters secretos 
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Review Play2Manía n° 47 
Guía en PlayzManía Guías nº 23 SHOCK 2 
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Localización: Nivel 1 - School al entrar 


Negra t < tandas di ur n fte cvy 


Jamis Thomas: 
Localizacion: Nivel Ï - School, al entrar 


Loc: Nivel 2 - San Fran. avenida principal 


Bam Margera 
Localización: Nivel 3 - Alcatraz, cerca de la 
entrada al blogus de celdas 


tor l ^" 


Steve Caballero: 
Loc: Nivel 4 - Kona, junto al Half Pipe 
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también te damos unos cuantos trucos más. 


vie uw mo : 


Bucky Lassacic 

Localización: Nrvel 5 — Shipyard, avanza 
recto desde el punto de partida 

Realiza 5 con 9 tua ! 

Geoff Rowley: 

Loc: Nivel 6 - Londres, rona de los bajos 


tra o Dis es 4 Que ASCO "| 


q ten y atermmra 3 ano 
Kareen Campbell 
Loc: Nivel 2 - San Francisco, en lo alto del 
almacén de enfrente, al entrar en el nivel 
Rune Glifberg 
Localización: Nivel 3 - Alcatraz, en uno de 
los laterales del bloque de celdas. 
Eric Koston: 
Locabización: Nivel 5 = Shipyard, al entrar 
Rodney Mullen: 
Loc: Nivel 4 - Kona, zona de funhoxes 
Chad Muska 
Localización: Nivel 2 - San Francisco, en la 
planta superior del edificio con dos rampas 


` 


Elissa Steamer: 
Loc: Nivel 3 - Alcatraz, cerca del minijuego 
de baseball y de la zona donde esta el ruio 


WPA . 4 In 


ustom Skater: 
Localización: Nivel 5 - Shipyard 
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un montón de items más que esconde este espectacular juego de lucha. 





* Cambiar el fondo del menú principal 
+. 
e Posiciones de victoria 1 y 2: 


F iU 


EN EN 
JB i 
Que el “ e 
* Luchadores originales 
T reado por! 
Y a ël 
XE TS 
* Niveles extra de Training en Vs: 


T 
Ir 3 


ador er 


ran 3, alcanza "Champion 
* Training Trophy: 
eta los eventos de Trial y Tranng Mode con 
personaje creado por t. 
* Desbloquear escenario en modo Versus: 
gador creado por ti para alcanzar ei mevei 
Emp High King" 


té reto e £l modo ete 


\ « 100% de victorias 
H en el modo Kumite: 
„xda vei Qué veas Que vas à 


es der un combate, pulsa Start 
ve al menú principat. De 
ese modo, se sabvarán 
en la tarjeta de 
memoria Las 
vctonas 
anteriores, pero 
ei combate en el 
que estabas 
jugando ^o 
contarà en tu besta 
te ` A r P >< 





* Los items de Akira: 


2 V , 


1 o! 


Ga 


* Los items de Ao 


ESOR | 03 


* Los items de Pai Chan 


Y Qar IU c 

* Los items de Jettry 

Mystara 

SEGREDOS. »9 . yte 
Calvo: Escapa de taque tu oponente a 
menos Ó veces en un mate. Para vob 
normal, gana realizando < TE n? 
OW menos WA 14575 qa esci 
* Los items de Lau Chan: 
Mascara grande: Perde LO combates seg 
Para quitártela, gana 2 
Plato chno en la cabe ra bJ uat Cud ! 
combate y perde Para 
combate con un 50: de da 
* Los items de Wolf: 
Sombrero de hesta: Déat 


y percè e Date. + G 


"M €" Ca" ut MI. aa" 


e pt art 


Mas veci ` La E T 
Mascara 

segurdos. Para quatr ; 

* Los items de Kage 

Aris en el homt T 
Gana 2 combates s Use f! 


Sarah: 


* Los (tems 
5 grande * Combe es 
o 1 t P305 
* Los items de 5hun 
* Los items de Vanessa 
* Los items de Jacky 
EI 
e Para j 
* Los items de Lion: 
Máscara de mart l e 
mbates 


* Los items de Lei 


Compañía Sega | Género Lucha | Textos: Castellano | Voces: Inglés | Jugadores: 1-2 
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Review Play2Manía n* 40 
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Empóllate a fondo estos consejos y conseguirás ponerle a tu rival las orejas de burro o 
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Guías PS2 | SILENT HILL 3 
RED DE METRO 


OBJETOS IMPORTANTES 
* Mapa: lo encontrarás en una pa- 
red, junto a las taquillas que hay en el 


metro. 


-J OBJETOS IMPORTANTES 
* Botella de vino: la encontrarás 
al final de uno de los corredores, en 


3 


una cesta llena de más botellas. 


-> OBJETOS IMPORTANTES 

* Mapa: en la tercera planta, sobre 
una mesa de cristal a la izquierda. 

* Gato: en la quinta planta. En las 


estanterías de una habitación. 


* Destornillador: en un extremo del 
pasillo cerca del gato, sobre unas cajas. 
* Oxydol: en el armario que hay en 
una sala de la segunda planta y desde 


el lado oscuro. 


* Hígado: en el bar del primer piso, 


en el frigorífico. 


* Cerillas: sobre la mesa, en la quin- 


ta planta. 


e Moneda: en el cuarto piso, en la 
última sala. También hay una llave. 


-> PUZZLE NUMÉRICO 
Nivel Normal 


Lee el papel que hay pegado a la 
pared de la derecha y se te darán 
unas cuantas pistas sobre cómo obte- 
ner las 4 cifras que conforman la clave 


que abre la puerta. 


13NY3H13 
VLIPHVYI 
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QNS 


3INVTOA 


* Cascanueces: en el pasillo sin sa- 
lida al que llevan la escaleras del sub- 
nivel 2. No lo despistes, porque te re- 

sultará imprescindible. 


SUBTERRÁNEO 


* Mapa: pegado a la pared de la 
izquierda, hacia el sur. 

* Maza: justo a la derecha del mapa, 
apoyada en un banco de piedra. 


OFICINAS 


* Cuerda: en el cajón atascado de 
una de las mesas de donde cogiste el 
mapa. Usa el destornillador. 


-> ENEMIGO FINAL: 
MISIONERO 

Olvida las armas blancas y saca la pis- 
tola. La principal característica de este 
nuevo contrincante es su velocidad. 
No dejará de correr detrás de ti para 
asestarte unos buenos tajos con unas 
enormes cuchillas. 

Afortunadamente, la forma de elimi- 
narlo es bastante simple y sencilla: 
corre en círculos y cuando se 
pare detrás de ti para soltar la 


CERILLAS 


HOSPITAL 


Si coges papel y lápiz y le echas un 
poco de imaginación, no te costará 
resolver el acertijo. Aún así te damos 
la combinación correcta, aunque te 
advertimos que es posible que las pis- 
tas que se te dan puedan cambiar 
ligeramente, ya que las soluciones de 


(qx 208) 
ONYF 


€ XJOHS 
na 


— 


* Escopeta: dentro del tren parado 
del andén 2, hasta el que podrás lle- 
gar por las escaleras. Un poco más 
adelante podrás encontrar munición. 


* Aceite: en el interior de la máqui- 
na en un rincón del subterráneo. 

* Secador: encima de una silla, en 
el almacén abandonado. 


cuchillada letal, da un par de 
pasos más para huscar su flan- 
co y dispararle a bocajarro. Si le 
disparas directamente de frente, para- 
rá la bala con sus armas, usándolas a 
modo de escudo. Cada tres o cuatro 
impactos, caerá derrumbado durante 
unos segundos, momentos que debes 
aprovechar para asestarle rápidamen- 
te un buen espadazo o utilizar en su 
defecto la maza. Cuando se levante de 
nuevo, repite toda la acción hasta que 
caiga de una vez por todas. 

Si andas muy mal de munición, puedes 
probar a sustituir la pistola por la 
katana, pero correrás más riesgos. 


A 


n 
m 1 
e: wes de plata. 
MONEDA PLATA 


algunos puzzles son aleatorias. Eso 
significaría que el resultado final no 
sería igual que el nuestro. En cual- 
quier caso, nosotros siempre hemos 
obtenido la misma cifra (y hemos 
probado bastantes veces, creednos). 
Ahí va: 8634. 


pS oU PIURIN ZAR] ua eint 
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-> PUZZLE NUMÉRICO 

Nivel Difícil 

Probablemente estés ante uno de los 
puzzles más difíciles de los ültimos 
tiempos, así que prepárate. Si lees la 
"carta de amor" que hay justo a la 
puerta, te darás cuenta que se descri- 
be con morbosos detalles la mutila- 
ción de una cara. La clave está en 
relacionar las 4 partes de la 
cara que destroza (ojo, boca, meji- 
lla y oreja) con el teclado numéri- 
co de la puerta. Para ello, tendrás 
que imaginarte las facciones 
humanas "pintadas" sobre los 
hotones, y pensar sobre en que 
lugar pintarías los ojos, boca y demás 
partes. Tienes que tener en cuenta 
que el escritor está frente a un espejo 
a la hora de elegir entre izquierda y 
derecha. Siguiendo estas pautas y el 
orden que se te va dictando, obten- 
drás la siguiente clave (si lo has con- 
seguido sin nuestra ayuda eres un 
genio): 4896. 


-> PUZZLE CAMILLAS 

Nivel Normal 

Verás que necesitas una clave 
numérica y que hay una placa 
con una tabla de 12 espacios 
dibujada en ella. Cuatro de los hue- 
cos de esa tabla, aparecen marcados 
con los 4 primeros números romanos 
y que señalan la posición, en la habita- 
ción, de las camillas necesarias para 
descifrar la clave. Cada una de 
estas camillas tiene pintado un 
número, por lo que obtendrás la 
clave numérica de 4 números al apun- 
tar, en orden creciente, las cifras que 
te indica la tablilla. 

Por si te has hecho un lío o no te ha 
quedado claro del todo, aquí tienes 
un esquema muy sencillo: 


METRALLETA 
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POSICIÓN DE LAS CAMILLAS 
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En este caso, la combinación adecua- 
da sería: 7218, aunque las marcas y 
nümeros pueden variar de una partida 
a otra, no así el sistema a seguir (otra 
posible clave podría ser 1427). 
Finalmente sólo tienes que colocar los 
nümeros de esta clave en la columna 
central del candado y recoger la llave 
incinerada que hay en su interior. 


-> PUZZLE CAMILLAS 

Nivel Difícil 

El objetivo siguiente siendo el mismo: 
elegir las 4 camillas (sus números 
más bien) correctas e introducir el 
código en el orden adecuado. En esta 
ocasión se te darán bastantes más 
documentos con los que trabajar. En 
cada una de las camillas encon- 
trarás una nota con un texto sobre 
un determinado tipo de pájaro y en la 
puerta del horno, pistas sobre los 4 
cuerpos que debes “incinerar”. Dichas 
frases te indicarán, de la ya típica y 
enrevesada forma, qué 4 pájaros son 
(y por tanto, qué camillas). Por ejem- 
plo, cuando habla del “cazador deseo- 
so”, debes entender que te está des- 
cribiendo un pájaro que ha perdido 
sus facultades depredadoras, que en 
este caso es el búho ("que ha olvidado 
el cielo”). Piensa un poco y obtendrás 
la siguiente clave: 9271. 


LLAVE INCINERADA 
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-> ENEMIGO FINAL: 
LEONARD 

La verdad es que ninguno esperába- 
mos que tuviese este aspecto ¿ver- 
dad? Por suerte, se trata del “jefe” 
más fácil de abatir de todo el juego 
por lo que no sudarás mucho. 

La mejor arma es la escopeta, 
aunque puedes usar la pistola o la 
ametralladora si quieres. Las armas 
blancas también sirven, pero te expon- 
drás mucho más a los ataques de 
Leonard, que se limitan, afortunada- 
mente, a zarpazos. 

El mejor sistema para liquidarlo, es 
seguir su rastro mientras per- 
manece sumergido y esperarle 
con la escopeta cargada cada vez 
que se asome. Sepárate rápidamente 
de él entonces y espera a que vuelva 
a salir del agua para repetir la opera- 
ción. El bicho aguantará no más de 12 
impactos (de la escopeta, eso sí). 
Aparecerás en el lado “normal” de la 
realidad y con el Talismán en tu poder. 
Sal del hospital y ve a tu apartamento. 


-J OBJETOS IMPORTANTES 

* Mapa: en la sala que encuentras al 
entrar en el hospital, justo de frente. 

* Quitaesmalte: en la segunda 
planta, dentro de unas taquillas. 

* Cámara de fotos: en el maletín 
que hay en una cama de la 2? planta. 
* Llave escaleras: pegada a la 
pared de la primera planta, Necesitas 
el quitaesmalte para extraerla. 

* Metralleta: tirada en el suelo del 
pasillo del sótano, a plena vista. 

* Llave incinerada: dentro del 
horno crematorio en el piso B1 del 
ascensor. Tras resolver el puzzle de las 
camillas. 

* Bolsa de plástico: en el cubo de 
basura en un rincón de la 2? planta. 


BOLSA DE PLASTICO 
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>Trucos Tenchu 3 > Trucos Resident Evil Code: 


¿Te has preguntado alguna vez por que los ninjas son asesinos tan formidables? 
Pues porque más de uno tiene estos trucos y ha seguido estas reglas. 


Verónica X Play2 


Los zombies siguen queriendo devorarte cada vez que te ven, pero ademas, los de Umbrella 
te lo ponen difícil con unos cuantos puzzles. Menos mal que éstas son las soluciones... 









¡HO * Desbloquear la cara "87 de la banda ? (verde han notado tu presencia. glioca en + i ros Lux | pue hay jt Montar 
* Recuperar salud: sonora del juego o! (rosa): has sido descubierto, pero han per- 'acia la puer T y 
Pausa el jueg us tão EE En la pantalla del tudo. mantén R2 + L1 y dido tu rastro o han descubierto un cadáver. Ó 1300 l sa rã jn podido abre Wer uec de col y n Cua tart 
E Tu salud subra hasta 100. que es el imiti mM EE A EA - j (amarillo): estás a punto de ser visto, tu co- Me l i l La as pistolas Hato y $ "SD T ” tenida e. descubrir 
tambien funciona e Mitra dios * Desbloquear al auténtico Rikimaru: razón late, asi que haz volteretas para huir sin ni ara ï ado ë jespacho. dono ' In Cana sestra i letn 
* Desbloquear items en la tienda: En la pantalla del TuS, mantén RI + Ll y ser visto. Si Germaneges varios segundos con (a que ! qs minut nemorand í resa 6 ïa nota "emo contra 
En la pantalla d lección de it nante A =, =, ML ¢, t,t, ¢. esta indicacior ibarán por descubrirte d EM Z qm ` 1º número Y ret! pe rw ede 
Rl«Ll; NAM + " | HM * Incrementar objetos x10: - !! (rojo): te estèn vendo V Eaa aua que manm los d as ob I? numa "ara carto, t [Un int 
e uum En la pantalla de selección de items, mantén 4. Manejo de la Kati T TT y yetos que tienes qu P núme ha y Ter tê reiacx 
+ Desbloquear nivel Bonus: Rello 29 2 t, - 4,5. Deberás dorninar los combos de atscue (8 | j ns! 4º numero dened ë l Pa 
En la pantaita del título, puisa L1, MINE * Desbloquear a todos los personajes: E, Hi, + dirección) Pero tes mucho cuidado * Coordenadas de la câmara del su lado ha rdenador q Z co, la ct: RO, VR, AZ MR 
L2, = R2 + Para destloquear en & modo Multuugador ya que la mayoria de 3 32i Laboratorio de Experimentación Biológica: eno jë i jequenia t i A l A 
* Desbloquear todas las misiones: a personajes como Tesshu, en la pantaita de Ces da potente trastaques, por lo que ce m a entr de la e Com de pida uy E I 
En la pantalla de Selecon de mon, pulsa titulo putsa LI R2 L2 R1, «e L3 R3 beras protegerte de sus ataques. Cuando se n Hira Sonus atres Sobre Caja de Musica Y £ Ar à ï em 
R3, L3, R2, L2 RI LI encuentren en el suelo, acércate rápidamente | Aime, coc ï Tado y examina el reloj Me par de bot ede ' ` fi 
EU E JU EI NI pará asestartes un espadazo y rematartos re hac e ! mos A* CON la ventanita en Y nuestra un nur ` Guar ` ey t 
1. Asesina sin ser visto 5. Usa tus habilidades especialas mesa de mand | ELO Debes pulsar los boto vec bles to: (tras q l 
La tactica es actuar srgilosamente para asestar Cuando comoptetes el medidor 16-154 tuada er iboratena de emenmantación siguiendo las instrucciones del METAS Puzzle de los depósitos de aceite 
f De mortal por tà espalda. As: consemiiras | estrias DO La Re €)0]5 3456 ) sene de biolomcs Mueve! i $ amadas (XR: - Cada vez que completes ur : ) pa 4 
` habilidades nuevas e items de gran utibdad bilidades especiale tiles. Son: Golpe 109 TR: OA "T 1:3 T olo número que sale en la tz xt ' del parel ds vt 
PE 2. Escóndete en el entorno fe Hombro, Bloqueo Ninpitsu. Visión ninja, Con rojizo con un esqueleto. U pulsa X no resuitado 1971. Esta TETTE. tro ext 
o Usa todo lo que te rodes para suerte en luga bo ruma, Pegarse ai techo, Fingir. muerte, Patada eròs escrita la of 25. Qui odia itroduc ena 4 A i 
res donde no te vean, pero desde los cuates ! la pared, Control mental ninja e Ira del crelo. jara entrar en la sata de ex ient etrara y dejara n j enta i jeposin 
puedas vigilar. Quédate acachado y pegas 6. Puntuación Ninja Abrir la caja de música: Desoues de hat ra e que 
las paredes para que los arqueros no te ved La puntuació sara según como actues: asitado las mstalaciónes de emet * Puzzto de tos cuadros T i" 
Cuando pases por un nachuelo, avanza e Muerte sigit ZU puntos. Cene M natracete xO ti ber ! te ot entr Ge 
agachat | Que èl chapoteo no alerte * Matar à un enemigo; > puntos. nm Za 1 ny 9 - 
a tus enemigos. Si te descubren en una . Ser descubeernt adie te ve conseguirás 2": Homi n dos ru l lun N 
casa, usa la ertas correderas para 450 puntos efu vez que te descubran i omire pebrro na taza jo la dad nb 
escondert juedarte detras di perderás 150 y 10 por cada nuevo avista- é tomi l 
una de ellas, perderan tu rastro mento en tu aventura. >" ` plat a! 
3. Utiliza tu sexto sentido » Muerte da inocentes: perderás 50 puntos ca- E~ Homi ' t T 
Al echar un vistazo al indicador "X tare da voz que esto ocurra. ] "ursa ano | el rufi i q j n 
in la esquina intertor uquiernda de ta pantalla 7. Observa a tus enemigos te ubuendr T ” , - 
veras la distancia a fu rival más cercano. À me Momonza sus mommentos y pautas para ave d res ` ir II i DO! iba | botón 
dida que el indicador crezca. el mms mas pr rayar el mori ineo para atacar X e Aa A red 
ximo se estara ar ndo a tu posición: « de 8. Avanza con precaución * Conseguir la réplica de la Luger i ro aue queda en el 
crece, será el momento para salur a por e Avanza con tentitud. agachado, pegado : po 7 vma =, T os de de li 
Junto a la indicas i iparecerán e pared atento a todo lo que rodea para si < ` , ntr l K es en el de abajo 
tos cuatro símbolo er visti x en ninguna tramp 
a Activision | Género Aventura de acción | Textos: Castellano dia Inglés | Jugadores: 1-2 Compañía Capcom | Género Survival Horror | Textos: Castellano | Voces: Inglés | Jugadores: 1 
ral A YAA XY Am DRO e E y e XY m sm 
NUN 
Review AL rd a c dcs DUAL, M CARO VOLANTE PISTOLA — MULTITAP HEAD SET ARIETA TECLADO RATON uw PA MAS " a BA < DUAL, M CARD VOLANTE PISTOLA MULTITÃO HEAD SET TARTA TECLADO RATON 
L = Lr sapi: + ^e cu EN vL. "s a — T rd — —— El pz - 
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